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Pour sélectionner une Palette
Cliquer sur la Palette dans la fenétre correspondante.

6.4 Fenétre d’édition des Palettes [EDIT]&[FOCUS/COLORY/.. ]

Il est possible de voir, modifier et effacer des Palettes directement dans la liste, par ex.:
[EDIT]&[COLOR].

Pour se déplacer dans la liste des Palettes: utiliser les fleches et la touche Enter.

Pour effacer une Palette, aller sur la Palette dans la liste: [DELETE] [ENTER], ou [ESC]
pour annuler.

Pour donner un nom a une Palette: se placer sur la colonne des noms (« name »),
[ENTER], taper le nom [ENTER].

Pour changer le numéro (ID) d’'une Palette: se placer sur la colonne ID, [ENTER], taper
un nouveau numéro [ENTER].

Pour fermer la fenétre: [ESC].

6.5 Modifier une Palette

Exemple: pour modifier une Palette COLOR: [#] [EDIT]&[COLOR].
Utiliser les fleches pour se placer sur la valeur de Paramétre & modifier, taper [ENTER],
taper la nouvelle valeur puis confirmer avec [ENTER].

6.6 Palettes et Subfaders
Il est possible de charger une Palette directement dans n’importe lequel des Subfaders.

6.6.1 Charger une Palette dans un Subfader

Sélectionner la Palette FOCUS n°1 et la charger directement dans le Subfader 13 avec le
Clavier:
[1] [FOCUS]&[Touche d’Assignation 13].

Sélectionner la Palette FOCUS n°1 et la charger directement dans le Subfader 13 avec la
Souris ou le Doigt:

Cliquer directement sur la Palette dans la fenétre des Palettes, la glisser vers la
fenétre des Subfaders et choisir « Load Focus Palette 1 ».

6.6.2 Travailler avec des Palettes chargées dans les Subfaders

Note: pour travailler avec des Palettes chargées dans des Subfaders, le mode
Rubberband doit étre désactivé ([SETUP]/Attributes)
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Pour sélectionner une Palette, sélectionner d’abord les Circuits, puis appuyer le bouton
FLASH pour sélectionner la Palette.

Pour exécuter une Palette avec un Temps, assigner d’abord un Temps au Subfader ([##]
[TIME]&[Touche d’Assignation]), puis appuyer la touche Start avec la Touche
d’Assignation, par ex. avec le Subfader 13:

[START]&[Touche d’Assignation 13].

6.6.3 Modifier une Palette chargée dans un Subfader (voir aussi 6.5)

6.6.3.1 Avec la Souris

Clic droit sur le Subfader dans la fenétre « FIELDS Controller », choisir Edit Palette: ##
Palette ##

Sélectionner les Circuits et le Parameétre, modifier les valeurs, puis [ESC] pour
fermer la fenétre.
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7. PRESETS

7.1 Introduction

Généralités

o Une Séquence est structurée en pas (Steps), chacun contenant des Presets et
des Device links (Liens d'appareils). Les valeurs des intensités des Instruments

sont enregistrées dans les Presets, les Parameétres et les Effets Dynamiques sont
enregistrés dans les Device Links.

o Les Presets peuvent étre organisés en une liste appelée Séquence, qui comprend
des temps de transfert.

o Les Presets peuvent étre modifiés en aveugle ou « live ».

o Les Presets peuvent étre copiés.

o Il est possible de retrouver des valeurs de Circuits a partir de Presets enregistrés
avec Fetch.

o Lorsqu'un Preset est enregistré dans le playback A, il est automatiguement place,
dans l'ordre numérique croissant, dans un pas (« Step ») de la Séquence dans ce
playback.

o Lorsqu'un Preset est enregistré a partir d'un Subfader, il n'est pas inséré dans la

Séquence, mais enregistré dans la liste des Presets.

Note: Un Preset est une mémoire qui peut étre réutilisée dans plusieurs Séquences ou

Playbacks en méme temps. Pour l'effacer totalement, il est nécessaire de se
placer dans la liste des Presets du menu latéral (Menu Play/Presets).
Cela ne veut PAS dire que le numéro du Preset disparait de la Séquence ou des
Pages de Subfaders, mais cela signifie que c'est un Preset vide, sans Circuits ni
valeurs enregistrées. Cela veut aussi dire que le Preset sera considéré comme
inutilisé par le systéme.

7.2 Enregistrement
7.2.1 Enregistrer un Preset dans la Séquence

Il est possible de choisir d'enregistrer la totalité de la sortie de la console (Stage) ou
seulement le contenu d'un Registre, soit par défaut, conformément au réglage du SETUP
(Preferences/Channels), ou dans la fenétre d'enregistrement du Preset.

Pour enregistrer un Preset avec le premier numéro libre:

Touche [RECORD]. Une fenétre « pop-up » s'ouvre, permettant de lui donner un nom.
Confirmer en appuyant [RECORD] a nouveau ou [ENTER] ou cliquer sur @ Voir page
suivante.

Pour enregistrer un Preset avec un numéro particulier, la syntaxe est la méme que
précédemment en indiquant d'abord le numéro choisi: [#] [RECORD].
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||| Record Before position
f | Pos 1:Preset 1 P:.
|“_§ Pos 2:Preset 2

« Records Levels From » (enregistrer les valeurs a partir de):
Choisir entre Stage (Scéne - la totalité des sorties) or Field (Registre ACTIF). Dans le
mode Field il est possible de choisir entre le Registre A (Live) ou B (Aveugle).

Pour annuler, cliquer sur l'icone correspondante ou appuyer [ESC].

7.2.2 Enregistrer un Preset non inclus dans la Séquence

7.2.2.1 Travailler dans le Playback A

Pour enregistrer un Preset avec le premier numéro libre:

[RECORD] (une fenétre pop-up s'ouvre, permettant d'entrer un nom), décocher « Build
Sequence ». 3

Puis [RECORD] a nouveau ou [ENTER] ou encore en cliquant l'icobne de confirmation.
Pour enregistrer un Preset avec un numéro particulier, la syntaxe est la méme que
précédemment en indiquant d'abord le numéro choisi: [#] [RECORD].

Record Befare position

[} Pos 1:Preset 1 P
{ fPos 2:Preset 2
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7.2.2.2 Travailler dans un Subfader

Note: Pour enregistrer un Preset a partir d'un Registre avec le seul contenu de ce
Registre, décocher « Record Stage as default» dans le SETUP
(Preferences/Channels). Si « Record Stage as default » est coché, la totalité de la
sortie de la console sera enregistrée.

Pour enregistrer un Preset:

Maintenir appuyé la touche d'assignation du Subfader, modifier les Circuits et leurs
valeurs, et, sans relacher la touche d'assignation appuyer [#] [RECORD]. Une fenétre
pop-up s'ouvre permettant d'entrer un nom.

Puis confirmer par [RECORD] a nouveau ou [ENTER] ou cliquer sur l'icdbne dans le coin
inférieur droit.

Note: Le Preset sera automatiquement chargé dans le Subfader. Si vous n’entrez pas de
numéro avant d’appuyer sur [RECORD], un message d’erreur s’affichera
automatiquement.

En effet, dans un Subfader il n’'y a pas d’incrémentation automatique, le logiciel
considéere donc que vous souhaitez enregistrer un Preset 0, ce qui est impossible.

7.3 Update (Modification)

7.3.1.1 Travailler dans le Playback A

Pour modifier un Preset dans le Playback connecté au « Field Editor » (fenétre des
Circuits) sélectionné:

[UPDATE]. Une fenétre « pop-up » s'ouvre permettant d'entrer un nom.

Puis confirmer par [RECORD] a nouveau ou [ENTER] ou cliquer sur l'icéne dans le coin
inférieur droit.

7.3.1.2 Travailler dans un Subfader

Pour modifier un Preset dans le « Field Editor » ou dans un Subfader:

Maintenir appuyée la touche d'assignation du Subfader, modifier les circuits et leurs
valeurs, et, sans relacher la touche d'assignation, appuyer [UPDATE]. Une fenétre « pop-
up » s'ouvre permettant d'entrer un nom.

Puis confirmer par [UPDATE] a nouveau ou [ENTER] ou cliquer sur l'icbne dans le coin
inférieur droit.

Note: Dans ce cas, modifier les valeurs dans la fenétre d'édition (« Field Editor ») sera
« LIVE » si le potentiométre est « levé ».

7.4 Edition
74.1 Editer un Preset en mode aveugle (BLIND mode)

Pour éditer un Preset:
[#] [EDIT], sélectionner les Circuits et ajuster les valeurs, puis [UPDATE]. Appuyer sur
[ESC] pour fermer la fenétre d’édition.

7.4.2 Renommer un Preset
Pour renommer un Preset:

[#] [EDIT] puis taper le texte dans le Registre en bas a gauche. Appuyer sur [ESC] pour
fermer la fenétre d’édition.

7.5 Copier des valeurs, a partir d'un Preset, vers une sélection
de Circuits [FETCH]

Pour copier les valeurs du Preset # vers des Circuits contenus dans ce Preset:
[#] [FETCH].
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7.6 Charger un Preset dans un Subfader

Pour charger un Preset existant dans un Subfader:
[#] [LOAD]&[Touche d’Assignation ##].
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8. SEQUENCES

8.1 Introduction
Généralités
Une Séquence est une succession de pas qui peut étre restituée manuellement ou avec

des temps de transfert. Chaque pas contient un Preset.
Un pas de Séquence est constitué des trois composants suivants:

o Le Preset: seulement les intensités des Circuits.

o Les Device Links: les valeurs et temps d'Attributs (parameétres), l'indicateur de Go
On Go.

o Des Données: Temps de fondu, temps d'attente, temps des Circuits (Part Fade),

Master Link (lien vers un Subfader), Page Link (lien de chargement d'un Page) et
Action Links (lien vers une Action).
Le méme Preset peut étre contenu dans plusieurs pas de Séquence, ainsi que dans
plusieurs Séquences. Dans un Pas de Séquence, chaque Circuit et chaque Parametre
peuvent avoir un temps particulier. Les Séquences peuvent étre restituées a partir du
Playback principal (« Master Playback ») ou n'importe quel Playback virtuel.

8.2 Le Master Playback

A l'ouverture d'un nouveau spectacle (« Play ») (HATHOR menu > File > New/Clear Play),
par défaut, la Séquence 1 est chargée dans le Master Playback.

Apres avoir sélectionné des Circuits et leur avoir attribué une valeur, la touche [RECORD]
permet d’enregistrer le premier Preset. Par défaut, il sera numéroté 1 (le premier numéro
libre dans la liste des Presets). Il est possible de donner un nhom au Preset, puis appuyer
[RECORD].

Note: Dans la fenétre « Sequence Playback » le texte sera affiché deux fois, dans la
colonne « Text » comme nom de Pas et dans la colonne « Content Name » en tant
gue nom de Preset.

8.2.1 Enregistrer un nouveau Preset

Pour enregistrer un Preset avec le premier numéro libre:

[RECORD].

Une fenétre « pop-up » s'ouvre permettant d'entrer un nom, confirmer par [RECORD] a
nouveau ou [ENTER] ou cliquer sur l'icdne dans le coin inférieur droit.

Pour enregistrer un Preset avec un numéro particulier, c'est la méme syntaxe que décrite
plus haut précédée du numéro désiré:
[#] [RECORD].

8.2.2 Les Temps

Les temps de transfert sont attachés au Pas de la Séquence, et non au Preset
correspondant. Ceci permet d'utiliser le méme Preset avec des temps différents dans
plusieurs Pas ou dans les Subfaders.

8.2.2.1 Temps de montée et de descente (TIME)
Vérifier d'abord que « Set Times in » est sur Active dans le [SETUP] (Preferences)
Playback.
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La touche [GO] envoie le Preset sur scéne. Le contenu de ce Preset est visible dans la
fenétre « Field Editor » (a condition de travailler dans le Field A). Les temps de transfert
sont ceux définis par défaut.

Pour donner la méme valeur (#) aux temps de montée et de descente (« In et Out »):

[#] [TIME].

Pour donner une valeur (#) de temps de montée:

[#] [TIME] & [B].

Pour donner une valeur (#) de temps de descente:

[#] [TIME] & [A].

Note: Pour changer le Temps du Pas a venir, basculer vers le Registre B au moyen de la
touche [A/B], ou en appuyant simultanément sur [A] et [B], puis utiliser la méme
syntaxe.

8.2.2.2 Délais (DELAY)

Pour donner une valeur (#) au délai a la montée:
[#] [DELAY] & [B].

Pour donner une valeur (#) au délai a la descente:
[#] [DELAY] & [A].

Note: Pour changer le Temps du Pas a venir, basculer vers le Registre B au moyen de la
touche [A/B], puis utiliser la méme syntaxe.

8.2.2.3 Temps d’Attente (WAIT)

Pour exécuter un transfert automatique entre deux Pas, le temps d'attente se régle sur le
second Pas.

Le décompte du temps d'attente commence a la fin du premier transfert. Cela signifie que
pour démarrer le second Pas immédiatement aprés la fin du premier, il faut régler un
Temps de 0,1 s.

Pour régler un Temps d'attente:

[#] [WAIT].

Note: Pour changer le Temps du Pas a venir, basculer vers le Registre B au moyen de la
touche [A/B], puis utiliser la méme syntaxe.

8.2.2.4 Temps et Délais des Circuits

Pour donner un Temps particulier & un ou plusieurs Circuits:
Sélectionner les Circuits

[#] [CH] & [TIME].

Pour donner un Délai particulier a un ou plusieurs Circuits:
Sélectionner les Circuits

[#] [CH] & [DELAY].

Note: Pour changer le Temps du Pas en attente, basculer vers le Registre B au moyen
de la touche [A/B], puis utiliser la méme syntaxe.

8.2.2.5 Temps et Délais des Paramétres

Pour donner un Temps particulier a un groupe d'Attributs d'un ou plusieurs Circuits (par
ex. la COULEURY):

Sélectionner des Circuits avec Changeurs, puis:

[#] [COLOR]&[TIME].

Pour donner un Délai particulier a un groupe d'Attributs d'un ou plusieurs Circuits (par ex.
la COULEUR):

Sélectionner des Circuits avec Changeurs, puis:

[#] [COLOR]&[DELAY].
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Note: Pour changer le Temps du Pas en attente, basculer vers le Registre B au moyen
de la touche [A/B], puis utiliser la méme syntaxe.

8.2.3 Insérer un Pas

Enregistrer un Preset avec un numéro décimal:
[#] [.] [#] [RECORD].

8.2.4 Effacer un Pas

Note: Lorsqu'un Pas de Séquence est effacé, le Preset de ce Pas existe toujours, il est
visible dans la liste des Presets. En revanche, les temps, les liens ainsi que les
textes du Pas sont perdus.

Avec la Souris ou le Doigt, dans la fenétre « Sequence Playback », aller sur le Pas a
effacer, effectuer un Clic droit ou maintenir le doigt sur la cellule quelques secondes.
Dans le menu, choisir {Delete Sequence Step}.

8.2.5 Remplacer et Renommer un Preset

Avec la souris ou le doigt, dans la fenétre « Sequence Playback », se placer sur le Preset
a remplacer, double-cliquer sur le nhuméro du Preset, entrer le nouveau numéro puis
appuyer [ENTER].

Une fenétre pop-up apparait avec différentes options:

{Replace Preset}, (remplacer le Preset existant par un autre Preset) est I'option par
défaut, confirmer avec [ENTER].

{Copy Preset to new number}, (dupliquer le Preset avec un nouveau numéro): pour
copier le contenu du Preset sélectionné vers un autre sans effacer le Preset initial.

Note: sile nouveau numéro correspond a un Preset existant, cocher I'option « Replace if
new number exists » afin de remplacer le Preset. Si l'option n'est pas cochée, le
Preset existant ne sera pas écraseé.

{Rename Preset to new number}: (renommer le Preset avec le nouveau numéro): pour
copier le contenu du Preset existant et EFFACER le Preset initial.

Note: sile nouveau numéro correspond a un Preset existant, cocher 'option « Replace if
new number exists » pour remplacer le Preset. Si l'option n'est pas cochée, le
Preset existant ne sera pas écrasé.

8.2.5.1 Glisser-déposer (« Drag & drop ») un Pas

Pour copier ou déplacer un Pas vers un autre endroit de la Séquence, cliquer sur le Pas
(pas sur le Preset), puis le glisser sur le pas ou vous souhaitez I'insérer, choisir [Copy] ou
[Move] (déplacer).

8.3 Projecteurs Motorisés

Les informations relatives aux Projecteurs Motorisés sont situées dans les Device Links:
- Informations des Paramétres (« Attributes ») (valeurs ou Palettes).

- Temps des Parametres.
- Go On Go.

Généralités

Les Parametres (« Attributes ») sont enregistrés dans les Device Links.

Les Parametres ne sont enregistrés qui si l'intensité du Circuit est supérieure a
0 %.
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Seuls les Paramétres qui ont changé (« Changed positions ») sont enregistrés (toutes les
valeurs de Paramétres des Circuits qui ont une intensité sont enregistrées dans le premier
Pas de Séquence).

Les Paramétres qui ne changent pas sont pistés (« trackés ») depuis leur derniére valeur.

Astuce: pour enregistrer une mémoire de début avec tous les Paramétres mais sans
intensité, il est possible de donner une intensité décimale aux Circuits: [1] [.] [AT%] qui
est pratiquement 0 % (1/255).

8.3.1 Enregistrer un Preset/Step comprenant des valeurs de Parametres

Pour enregistrer le Preset 1 avec les parameétres:

Sélectionner les appareils, leur donner une intensité et régler les Paramétres.

Appuyer [1] [RECORD].

Une fenétre « pop-up » s’ouvre afin de confirmer I'enregistrement de ce Preset.
Précisions:

ID: Le numéro de Preset peut étre changé

Name: nom du Preset

Records Level From: « Stage » ou « Field »

Possibilité de filtrer les Parameétres par groupe ou par parametre

Possibilité d’enregistrer les Parameétres pour « only channels with levels » (seulement les
Circuits avec intensité), « all changed » (tous ceux qui ont changé) ou « none » (aucun).

it

00:05,00
15 [t % % [ — 0% 75% 81% 0%
: 16 [T| % % 0% 75% 81% 0%
17 [t % % | = 0% 5% 81% 0%
18 [T % % 0% 75% 81% 0%
a1t % % 51% 100% 98% 0%
e 2 |1 % % — 51% 100% 98% 0%
PLa 1 43 (T % % | — 51% 100% 98% 0%
4 [T % % | 0 — 51% 100% 98% 0%
0 T % % [0 [07] [Open] | — 0% 0% 0% 5
102 |1 % % 0° 0° [Open] | — 0% 0% 0% [5
103 (1| % % [BF1FR_MBF1FR_[EJC3LEE102 & — [Elc3LEE 102 [E]C:3LEE 102 [E]C:3LEE 102 [5
104 T % % [@BF1FR _BF1FR [E]C:3LEE 102 — [Elc3LEE102 [E]c3LEE102 [E]C3LEE102 | |5
Record Before position

[ | Pos 7-Preset 6
[ § Pos 8:Preset 7
[ § Pos 9:Preset 8
[ | Pos 10:Preset 9
[ | Pos 11:Preset 10
[ | Pos 12:Preset 11
[ | Pos 13:Preset 12
| | Pos 14:Preset 13
| | Pos 15:Preset 14
| | Pos 16:Preset 15

Appuyer [RECORD] a nouveau pour confirmer ou [ENTER] ou cliquer l'icbne en bas a
droite.

Utilisation des filtres:

Par défaut seuls les Paramétres modifiés pour les Circuits qui ont une intensité sont
enregistrés.

Pour sélectionner des Parameétres a enregistrer, il suffit de décocher les Paramétres a
exclure en appuyant la touche de groupes de Paramétres correspondante, par ex.:
[EXTRA].

Le critére d’enregistrement des Parameétres est par défaut: {Only with Levels}.
Pour n’enregistrer que les intensités, sélectionner {None}.
Pour enregistrer tous les Parametres qui ont changé, sélectionner {All Changed}.
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8.3.2 Les Temps

Note: Avant de commencer a travailler avec les Temps, vérifier que l'option « set
Times in » est sur Active (voir chapitre 2 pour plus de détails).

8.3.2.1 Temps des Parametres

Généralités

Les Temps des Paramétres sont configurés, par défaut, dans
SETUP/Preferences/Attributes /Default Time.

Ce Temps par défaut n’est utilisé lors d’un enregistrement que si I'option {Links Times as
%} est décochée.

Lorsque l'option {Links Times as %} est cochée:

AlLes Temps des Paramétres sont liés aux temps de Transfert modifiés, et non au
« default crossfade Time » (voir 8.2.2.1 temps de montée et de descente).

Par ex, pour les Circuits de 1 a 4:
1. Réglerle CYAN a 100 %.

2. Enregistrer le premier Preset libre.

3. Régler les temps de montée et de descente sur 6 secondes pour ce Preset ([6]
[TIME]) les Temps des Parameétres seront automatiguement réglés sur 6
secondes (100 %).

Note: Pour basculer entre % et valeur absolue, cliquer sur la ligne « Device Links »
effectuer un clic droit sur la cellule de la colonne de temps (Time), et choisir dans
le menu {Toggle %/Abs} (basculer %/Abs).

B/L’option {% Time from Part fade} est fonctionnelle: si elle est cochée, lors de la
création d’'une « Part fade » (temps particulier) par [#] [CHANNEL] [##] [TIME], tous les
Temps des Paramétres sont automatiquement liés au temps de la « Part Fade ».

Par ex, pour les Circuits de 1 a 4:

Régler le « YELLOW » (Jaune) a 35 %.

Enregistrer le premier Preset libre [RECORD].

Sélectionner le Circuit 1 et lui donner un Temps Particulier [1] [CHANNEL] [12] [TIME].
Le Temps pour le Paramétre YELLOW sera automatiquement le méme que le Temps
particulier du Circuit 1.

8.3.2.2 Temps des Parametres: Clavier, touches dédiées et Roues codeuses.
Les Temps concernent les Circuits sélectionnés. Toujours sélectionner les Circuits.

A/Temps et Délais pour tous les parametres.

Pour donner le méme Temps a tous les Paramétres enregistrés:
[##] [MOVE TIME].

Pour donner le méme Délai a tous les Paramétres enregistrés:
[##] [MOVE DELAY].

Pour donner une nouvelle valeur a tous les Paramétres enregistrés:
[#] [TIME] [ALL].

Pour donner le méme Délai a tous les Paramétres enregistres:

[#] [DELAY]&[ALL].

B/Pour donner une nouvelle valeur a un groupe de Paramétres
(FOCUS/COLOR/BEAM...), utiliser la touche correspondante dans la syntaxe, par ex.
pour les Parametres FOCUS:

[#] [TIME]&[FOCUS].

[#] [DELAY]&[FOCUS].
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8.3.2.3 Temps des Paramétres: Modification dans la fenétre de Séquence

Il est possible de modifier, avec la souris, les Temps dans tous les champs de la fenétre
de Séquence.

Rappel: Pour basculer entre % et absolu, cliquer sur la ligne des Device Links, effectuer
un clic droit dans la cellule de la colonne « Time » et choisir dans le menu {Toggle
%I/ADbs}.

Niveau 1: Temps généraux des « Device Links »

Il est possible de modifier les Temps généraux des « Device Links » (Liens vers les
Appareils) soit en % soit en valeur absolue.

Pour changer les Temps:

Taper une nouvelle valeur au Clavier et double cliquer dans la cellule correspondante
(ligne des Device Links).

Par ex, en %: 50 pour 50 %

Par ex, en valeur absolue: 6 pour 6 secondes

Niveau 2: Temps particuliers des différents appareils

Il est possible de modifier les Temps appareil par appareil (« Device ») soit en % soit en
valeur absolue.

Pour modifier les Temps:

Taper une nouvelle valeur au Clavier et double cliquer dans la cellule de Temps
(auparavant développer le Device Links, cliquer sur la ligne du Device ##).

Par ex. En %: 50 pour 50 %

Par ex. En valeur absolue: 6 pour 6 secondes

Note: les Temps en % des « Devices » font référence au temps des « Device Links »
(Niveau 1).
Si le Temps des « Device Links » est différent du Temps de Transfert général, le
Temps des « Device » s’ajuste en fonction du Temps des « Device Links ».

Niveau 3: Temps Particuliers des Paramétres pour différents appareils

Il est possible de modifier les Temps Paramétre par Paramétre, soit en % soit en valeur
absolue.

Pour modifier les Temps:

Taper une nouvelle valeur au Clavier et effectuer un double clic dans la cellule de Temps
(auparavant développer le Device Links, développer le Device ##, cliquer sur la Ligne du
Parameétre).

Par ex, en %: 50 pour 50 %

Par ex, en valeur absolue: 6 pour 6 secondes

Note: Les Temps en % font référence au temps du « Device ».

8.3.3 Utilisation de la Souris pour glisser-déposer un Device links

Note: Cette fonction est tres utile et permet de choisir entre Copier et Déplacer, non
seulement un « Device Links », mais aussi une partie d’'un « Device Links », ce qui
peut étre un ou plusieurs Appareils ou méme un ou plusieurs Paramétres de ces
Appareils.

8.3.3.1 Déplacer

Pour déplacer 'ensemble d’'un « Device Links »:

Glisser-déplacer le « Device Links » vers le pas désiré et, dans le menu local, choisir
{Move Device Links to Pos## : Preset ##} (Déplacer le Device Links vers la Position##:
Preset ##).

Pour déplacer un seul Appareil avec tous les Paramétres enregistrés:
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9.3.2 Restitution des Looks

Pour un Look chargé dans un Subfader: [START]&[ASSIGN Key] ou lever le
potentiometre du Subfader.

Note: Les Looks dans les Subfaders gerent les intensités en HTP (Highest Takes
Precedence) (le plus élevé I'emporte) et les attributs en LTP (Last Takes
Precedence) (le dernier 'emporte).

Si un potentiométre de Subfader contenant un Look est levé, lever un autre
Subfader déplace les Paramétres & la position du 2™ Look. Abaisser le second
Look raméne les paramétres a la position du ler Look.

Si « Auto Execute Looks on Faders » est coché (Setup/Preferences/Attributes):
des que le potentiometre est supérieur a zéro, les paramétres vont a leurs
positions, ils ne suivent pas le mouvement du potentiométre. Les Intensités, en
revanche, suivent le mouvement du potentiometre de facon linéaire.

Si « Auto Execute Looks on Faders » n'est pas coché: les paramétres et les
intensités suivent le mouvement du potentiometre de fagon linéaire.

Si  « Rubberband » est coché (Setup/Preferences/Attributes): lorsque le
potentiometre décroit, les paramétres et les intensités reviennent a leurs valeurs
précédentes.

Si « Rubberband » n'est pas coché: lorsque le potentiométre décroit, seules les
intensités reviennent a leurs valeurs précédentes.

Au Clavier du pupitre: [#] [LOOK] exécute le Look #.
Cela ne désélectionne pas les Circuits déja sélectionnés, les intensités et les paramétres
des Circuits contenus dans le Look changent, mais ils ne sont pas sélectionnés.

Direct Access Panel (fenétre d'accés direct)/mode [Z] cliquer ou toucher le pavé du
Look désiré, vide le registre et exécute le Look.

Note: Les valeurs d'intensité et les parameétres des Circuits contenus dans le Look
changent, les Circuits précédemment sélectionnés sont désélectionnés.

Direct Access Panel/mode { g }. Cliquer sur le pavé d'un Look exécute celui-ci, mais ne
vide pas le registre.

Note: Les valeurs d'intensité et les paramétres des Circuits contenus dans le Look
changent, les Circuits précédemment sélectionnés ne sont pas désélectionnés.

9.3.3 Utilisation de valeurs préenregistrées/Fetch

Pour assigner les valeurs de paramétres enregistrées dans un Look #, aux circuits
sélectionnés:

Sélectionner les circuits, puis

[#] [LOOK]&[ALL], pour copier les valeurs de tous les parametres.

[#] [LOOK]&[FOCUS], pour copier uniquement les valeurs des paramétres FOCUS, etc.

Direct Access Panel/mode = (FETCH): Cliquer sur le pavé du Look assigne les valeurs

des parameétres contenus dans le Look aux Circuits sélectionnés.

Un Clic droit dans le Look ouvre un menu contextuel et permet de choisir:

o {Fetch Levels from Look} applique les valeurs d'intensité.

) {Fetch Positions from Look}, applique les positions des paramétres. Un sous-
menu permet de filtrer un groupe de parametres (par ex. couleur, faisceau, etc.).
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9.4 Edition

9.4.1 La fenétre d’édition des Looks
M
: — = Pour ouvrir la fenétre d’édition des LOOKS:

[EDIT]&[LOOK].

Cliquer sur un Look pour ouvrir la grille des
Circuits.

Ouvrir un Lien de position pour changer les
valeurs des Parametres.

Changer le nom dans la cellule du nom.

[wcm ACT2 ] 3  Record
SUBS A ZERO\Looks [®) <)

7 PEde N

@ D Name

Timestamp

|

@@ 2 CYCLOACT! 23:24:34 1210272
#-@ 3 CYCLOACT2 23:23:50 12/0272...
%O 4 ROOF AMB 1 23:25:24 12/0272....

E-@ 5 CURTAIN MOOD 1 23:25:46 1210272
I i Position Links
E-@® 6 FRAME7 00:28:36 13/02/2...
=HI®) Position Links
sl 1 [ 8Ful 100% 100%

94.2 Editer un Look en particulier

Pour Editer un LOOK: [#] [EDIT]&[LOOK].

Double cliquer sur le numéro du Look pour ouvrir la fenétre des Circuits.

Développer un « Position Link » (Lien de Position) en cliquant sur le signe +, puis modifier
les valeurs des parametres.

Changer le nom dans la cellule de nom (colonne « Name »).

9.5 Charger dans un Subfader

Pour charger un Look:

Avec le Clavier: [#] [LOOK]&[ASSIGN Key]

Avec la Souris ou I'Ecran tactile:

Glisser-déplacer le Look de sa fenétre vers un Subfader.
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10. SUBFADERS

10.1 Introduction

Les Registres et les Subfaders sont des contréleurs des mémes informations.

En maintenant la touche d’assignation d’'un Subfader enfoncée, le « Field Editor »
affichera temporairement le contenu de ce subfader a la place du contenu du Registre de
scene A, ce qui permettra de le modifier. Un Subfader est un contenant (Registre), pas un
contenu (objet). Le concept est de charger un contenu dans un contréleur et d'enregistrer
I'ensemble des Subfaders dans une PAGE.

Note: Du fait que les Subfaders sont des contrbleurs, ils sont liés au logiciel et au
pupitre, mais pas au Spectacle (« Play »).
Cela signifie que, chaque fois qu'un Spectacle (« Play ») est chargé, les Subfaders
restent, ils ne sont pas chargés avec le Spectacle. Pour sauvegarder
I'organisation des Subfaders dans le Spectacle, il faut enregistrer une Page.

10.2 Fader Banks (banques de potentiometres)

Le nombre de registres est illimité, mais il y en a 192 accessibles a la fois. Ces 192
Registres sont organisés en 8 Banques de 24 Subfaders.
Pour sélectionner une Banque: [#] [F/B #].

)
\
)

1)
>
S

OIGICI0IC

i /LN

CH/sUB

PAGE #

START

Pour se déplacer d'une Banque a l'autre: [F/B -] et [F/B +].

Note: le numéro de Banque est affiché dans I'écran tactile interne, en haut a gauche.
Pour cela, il faut sélectionner I'écran [Subfader].

10.3 Pages

Les informations concernant chaque groupe de 192 Subfaders sont enregistrées dans
une « Page ».

Pour enregistrer une Page avec le premier numéro libre:

[RECORD]&[PAGE#].

Pour enregistrer une Page avec un numéro particulier:

[#] [RECORD]&[PAGE#].

Il est possible de naviguer entre les Pages:

Pour basculer sur la Page 0: [0] [PAGE#] une fenétre pop-up s'ouvre « Clear all
Fields ? » (effacer tous les Registres ?), [ENTER] pour confirmer l'effacement des 192
Subfaders, [ESC] pour annuler.

Pour basculer sur la Page # : [#] [PAGE#].
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ou
Presser simplement [PAGE#], une fenétre volante s'ouvre dans I'écran tactile interne,
cliquer sur la Page choisie.

Note: Lors du chargement d'une Page, les Subfaders dont la valeur est supérieure a
zéro sont en attente. Lorsque le Subfader revient a zéro, son contenu est
immédiatement chargé.

10.4 Touches d'Assignation

Chaque Subfader posséde une touche d'Assignation. Elle sert a charger, sélectionner,
enregistrer ou modifier le contenu du Subfader. Combinée avec la touche [START]
(maintenue), elle devient une touche de démarrage qui exécute le contenu du Subfader
de facon temporisée si celui-ci contient un Temps. Dans ce manuel, la touche de
Subfader est désignée: [Touche d'ASSIGNATION]. Il y a deux touches par Subfader, la
touche supérieure, la touche d'assignation, et la touche inférieure, la touche Flash, qui
exécute le contenu du Subfader, selon la configuration.

10.5 Touches Flash

Il'y a 24 touches Flash en dessous des 24 potentiométres.

Touche [FLASH]: le contenu du Subfader est exécuté en scéne tant que la touche est
appuyée. Le pourcentage dépend du niveau de Flash. Le mode Flash est activé
individuellement pour chacun des 24 Subfaders. Par défaut, tous les Subfaders sont
configurés en mode Flash actif. Pour désactiver le mode Flash d'un Subfader:

Dans I'Ecran des Subfaders [SUBFADERS], cliquer droit dans le Subfader, choisir
{BrowseFields}, cliquer sur la ligne du Subfader a modifier puis, dans la colonne FIMo
décocher la case correspondante.

Pour régler le niveau de Flash d'un Subfader:

Dans I'Ecran des Subfaders [SUBFADERS], cliquer droit dans le Subfader, choisir
{BrowseFields}, cliquer sur la ligne du Subfader a modifier puis, dans la colonne FlLev,
cliquer dans la cellule correspondante, entrer une valeur au clavier et confirmer par
[ENTER].

10.6 Charger/Effacer

LOAD ||

—
RATE ||/ \

CHASER ||/

F/p# |7
CH/sUB ||\

PAGE # |||

START |

Pour effacer un Subfader
[C/ALT]&[ASSIGN Key].

Pour effacer tous les Subfaders

[O] [PAGE #] confirmer avec [ENTER].

ADB www.adblighting.com Guide de démarrage - page 60
Lighting Technologies Version 1.1




Pour charger un objet a partir du menu Play (menu latéral):

Ouvrir le menu de l'objet a charger et glisser-déposer sur le Subfader désiré et choisir
{Load XXXX}.

Par exemple: dans le menu Play, cliquer sur l'onglet.

| © Quick sTaRT qls:s; Exemple:
| [ Dynamic Tables || Dans le Menu Play, cliquer sur
| 3 Dynaric Templtes | 'onglet Groups. Glisser-déposer le

“@—Jgn}::ls] Groupel vers le numéro du
| (s ] Subfader 1 (dans la fenétre Fields ou

N — dans l'écran des SUBFADERS) et
@—JIE Sedeeps ] choisir l'option {Load Group 1}
'@ z:::e,s ] (charger le Groupe 1).

E l;'lsl.ru.ment Setup

E Dimmer Curves

Device Templates

§ Devices .

ﬁ Gel Strings .

[ Device Layouts

§ ZI Action Lists

:] Events

E‘"" Stiings "

. Panels y

Flyout | & Executors

10.7 Sélection des Circuits

L'appui de la Touche d'Assignation sélectionne tous les Circuits contenus dans le
Subfader, sauf les Palettes.

Les Circuits sélectionnés précédemment seront désélectionnés.

Pour travailler avec plusieurs Circuits contenus dans les Subfaders, maintenir la touche
[+] tout en sélectionnant les Subfaders.

Note: Les Circuits déja sélectionnés ne seront pas désélectionnés si le Subfader est
vide.

10.8 Edition

« Modification directe du contenu d'un Subfader »:

Appuyer et maintenir la [Touche d'Assignation], aprées 2 secondes, le contenu du
Subfader s'affiche dans la fenétre d'édition.

Sans relacher la [Touche d'Assignation], sélectionner et modifier les valeurs des
Circuits, relacher la touche en fin d'opération.

Note: Par cette méthode, seul le contenu du Subfader est modifié, l'objet (Preset,
Look...) reste inchangé.

Pour modifier, en méme temps, I'objet chargé ainsi que le contenu du Subfader:

Appuyer et maintenir la [Touche d'Assignation], aprés 2 secondes le contenu du
Subfader s'affiche dans la fenétre d'édition.

Sans relacher la [Touche d'Assignation], sélectionner et modifier les valeurs des
Circuits. Toujours sans relacher la touche, appuyer [UPDATE], une fenétre pop-up
concernant I'objet contenu dans le Subfader s'ouvre, confirmer en appuyant a nouveau
[UPDATE].
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10.9 Temps

[#] [TIME]&[ASSIGN KEY]
Pour exécuter le Subfader avec un temps, appuyer et maintenir la touche [START] et
appuyer la [Touche d'Assignation] correspondante.

Si des parametres comme des valeurs de « Frame » de changeurs sont contenus dans le
Subfader (ou des Looks ou des Palettes), ceux-ci passeront immédiatement a la valeur
enregistrée si l'option « Auto Execute Looks on Faders > [SETUP]/(Attributes) est
cochée. Dans le cas contraire, les paramétres comme les Intensités suivront la valeur du
potentiometre.

10.10 Configuration
10.10.1 Modes des Subfaders: Normal/lnhibit/Focusing/Disable Stage
Recording

Pour changer le mode d'un Subfader:
Dans 'ECRAN des SUBFADERS [SUBFADERS], clic droit dans le Subfader en dessous
de son numéro, choisir la derniére option {Mode}.

,[, Clear Field 1
Mode / Normal
Select Channels in Fi Tnhibit
Compare Focusing
|, Edit Field 1
& Disable Stage Recording
@ Track Field 1 !

(7] Clear All Fields
Record Page
"] BrowseFields

Choisir entre les quatre possibilités en un seul clic.
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11. CHASERS (CHENILLARDS)

11.1

Introduction

Un Chenillard est un objet particulier composé d'une série de Pas qui nécessite d'étre
chargé dans un Subfader pour étre exécuté. Une séquence ne peut exécuter un
Chenillard. Par contre un pas de séquence pourra étre lié.

Généralités

Les Chenillards ont une vitesse (RATE) et un BPM (Battement par Minute) qui
peut étre réglé par l'appui répété en rythme sur la touche [RATE]).

Un Chenillard comprend 4 modes de fonctionnement directionnel: Normal,
Random (Aléatoire), Reverse (en partant du dernier pas), Bounce (Aller/Retour) et
Build (Empilement).

Un Chenillard peut étre exécuté un nombre déterminé de cycles (Loops).

Un Chenillard peut étre lié a n'importe lequel des Pas de Séquence.

Un Chenillard peut étre contenu dans tout Subfader. Le Subfader suivant (en
numéro) peut étre configuré en tant que Vitesse du Chenillard (« Speedmaster »).

LOAD

RATE

CHASER |||7

17X N
CH/sUB ||\

PAGE # |||

START 1-

11.2 Enregistrer un Chenillard
11.2.1  Avec le Clavier
11.2.1.1 AUCUN CIRCUIT SELECTIONNE

Pour enregistrer un Chenillard avec le prochain numéro libre (pour un numéro particulier,
ajouter [#] avant): [CHASER]&[Touche d'ASSIGNATION] puis lever le potentiomeétre du
Subfader & 100 %.
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e Entrer le nom du Chenillard.

e Dans la zone « Channels selected »:
Entrer le nombre de pas désiré.

e Cocher la case Set Times pour donner des temps,
entrer les Temps de Stay (Temps entre chaque pas) et
de Fade (Fondu).

e L’option « Open Editor on Accept» est cochée par

défaut.

Si celle-ci n‘est pas cochée, I'éditeur ne s’ouvrira pas
= automatiquement.
Cliquer sur la case de confirmation pour valider:

la fenétre d’édition s’ouvre.

R 7 1. Cliquer le bouton virtuel Pause.
2. Cliquer sur Step 1 (Pas 1).
Sélectionner des Circuits et leur donner une
valeur.
Note: [#]&[LOOK] chargera le Look #
immédiatement

O Appuyer [UPDATE] pour enregistrer le Pas 1.
E § Syt | Aller sur Step 2 avec la touche [Down].

e ey 1B o Répéter de 1 a 4.

S s onm Aller sur Step 3 avec la touche [Down].

L4 Steps 001m

Répéter de 1 a 4.

Aller sur Step 4 avec la touche [Down].

Répéter de 1 a 4.

0. [ESC] ferme la fenétre (les changements seront
enregistrés automatiqguement). Une fenétre pop-
up s’ouvre, {YES} démarre le Chenillard.

BO®NDU AW

Note: Pour configurer le Subfader suivant comme Vitesse du Chenillard: dans la fenétre
des Subfaders [Subfaders], faire un clic droit sur le Subfader qui suit celui chargé
avec le Chenillard, choisir {As Speed master for chaser in Field #}.

11.2.1.2 DES CIRCUITS SONT SELECTIONNES

Par ex.: Circuits 1 &4 4 & 70 %.

Pour enregistrer un Chenillard avec le prochain numéro libre (pour un numéro particulier,
taper d'abord [#]): [CHASER]&[Touche d'Assignation] puis lever le potentiométre du
Subfader & 100 %.
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e Entrer le nom du Chenillard.

e Dans la zone « Channels selected »: le nombre de pas dépend du
nombre de Circuits sélectionnés. Il est possible de le changer.

e Pr. Step: nombre de circuits par pas, par défaut il est réglé a 1.

Note: choisir 2 Circuits par Pas créera 4 Pas: le Pas 1 avec les Circuits 1
et 2, le Pas2 avec les Circuits 3 et 4, les Pas 3 et 4 seront
exactement les mémes que 1 et 2.

e Levels (Niveaux): Full ou le niveau sur scéne.

e Cocher la case Set Times pour donner des temps, entrer les Temps
de Stay (Temps entre chaque pas) et de Fade (Fondu).

e L’option « Open Editor on Accept » est cochée par défaut.
Si celle-ci nest pas cochée, [Iéditeur ne s’ouvrira pas
automatiqguement.
Cliquer sur la case de confirmation pour valider:
la fenétre d’édition s’ouvre.

e Cliquer le bouton virtuel Pause.

e Se servir des touches de navigation [Up] et [Down] pour se déplacer
de Pas en Pas.

e Sinécessaire, employer la méthode précédente pour éditer les Pas.

e [ESC] ferme la fenétre (les changements seront enregistrés
automatiguement). Une fenétre pop-up s’ouvre, {YES} démarre le

Chenillard.

11.2.2 Changer le mode ou éditer valeurs et temps dans la fenétre
d'édition
11.2.21 MODES

Par défaut le Chenillard est en mode « Hard » (sec), cela signifie que seul le temps de
tenue (« Stay ») est utilisé. Lors de l'utilisation du « Wizard » (Assistant), seul ce temps
est proposé si « Set Times » est coché.

Pour basculer en Mode « Crossfade » (Transfert), se placer sur la colonne Mode, double
cliquer et choisir {Soft}. Un temps de Fondu (« Fade ») est disponible. Le temps de Fondu
configuré dans l'assistant sera utilisé si « Set Times » est coché.

Pour basculer d'un Mode a l'autre:

Normal: se placer sur la colonne Direction, double-cliquer sur XXXX (le Mode actuel) et
choisir {Normal}.

Bounce (Aller-Retour): se placer sur la colonne Direction, double-cliquer sur XXXX (le
Mode actuel) et choisir {Bounce}.

Reverse (Marche Arriere): se placer sur la colonne Direction, double-cliquer sur XXXX (le
Mode actuel) et choisir {Reverse}.

Random (Aléatoire): se placer sur la colonne Direction, double-cliquer sur XXXX (le Mode
actuel) et choisir {Random}.

Mode Build (Empilement): se placer sur la colonne « Build » et cocher la case.

Pour configurer un nombre de cycles:

Se placer sur la colonne « Loops » (Boucles), cliquer sur la cellule, taper [ENTER], taper
un nombre et a nouveau [ENTER]. Une nouvelle colonne apparait permettant de choisir
I'action & effectuer a la fin des cycles: OFF ou ON (double cliquer pour modifier).

Note: En Mode « Hard » il est possible de régler un BPM (Battement par Minute): se
placer sur la cellule, taper [ENTER], un nombre et a nouveau [ENTER].
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11.2.2.2 Les TEMPS

Pour modifier les Temps d'un Pas:

Se placer sur la colonne « In/Out » (Montée/Descente) du pas choisi (les autres choix
sont In, Out et Stay) taper [ENTER], taper un nombre et a nouveau [ENTER].

Pour modifier les Temps d'une série de Pas:

Se placer sur la colonne In/Out du premier pas (les autres choix sont In, Out et Stay), en
maintenant appuyée la touche majuscule du clavier, descendre sur le dernier Pas a
modifier avec la touche [DOWN] (fleche vers le bas) taper un nombre puis [ENTER].

11.2.2.3 CHANGER LES INTENSITES

Pour modifier les intensités dans un Pas:

Dans la ligne du pas a modifier, se placer sur la colonne correspondant au Circuit désiré
(avec les touches de navigation si nécessaire), taper une nouvelle valeur puis [ENTER].

Pour modifier I'intensité d'un Circuit dans une série de Pas:

Dans la ligne du pas a modifier, se placer sur la colonne correspondant au Circuit désire,
en maintenant appuyée la touche majuscule du clavier, descendre sur le dernier Pas a
modifier avec la touche [DOWN] (fleche vers le bas), taper une nouvelle valeur puis
[ENTER].

11.3 Charger un Chenillard dans un Subfader

Pour charger un Chenillard dans un Subfader:
[#] [CHASER]&[Touche d'Assignation]

Note: Pour utiliser le Subfader suivant comme réglage de Vitesse: dans la fenétre des
Subfaders [SUBFADERS] effectuer un clic droit sur le numéro du Subfader a
droite de celui contenant le Chenillard, choisir {As Speedmaster for chaser in
Field #}.

11.4 Modifier un Chenillard
1141 Mode AVEUGLE (« BLIND »)

Pour modifier un Chenillard en mode AVEUGLE:

Dans le Menu Play (latéral), cliquer sur I'onglet des Chasers, faire un clic droit sur le
Chenillard a éditer et choisir {Edit Chaser #}.

La méthode pour modifier le Chenillard est la méme que celle décrite dans le paragraphe
10.2.2.

11.4.2 Mode LIVE

Charger au préalable le Chenillard dans un Subfader [#] [CHASER]&[Touche
d'Assignation]:

[EDIT]]&[Touche d'Assignation].

ARRETER le Chenillard avec le bouton virtuel Pause.

La méthode pour modifier le Mode, les Temps et les Intensités est la méme que celle
décrite dans le paragraphe 10.2.2.

11.5 Démarrer un Chenillard
En levant le potentiometre du Subfader a 100 %, le Chenillard démarre au premier Pas.

Il est possible d’utiliser la touche [START]: [START]&[Touche d'Assignation].

Note: Si le Subfader contient un Temps, avec cette méthode, les intensités des circuits
du Chenillard apparaissent sur scéne avec ce Temps.
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Lorsqu’un Chenillard est en fonctionnement, sa vitesse peut étre modifiée:

Utiliser le Subfader suivant comme « Speedmaster »:

Appuyez sur [SUBFADERS], puis dans I'’écran dédié aux subfaders, effectuez un clic droit
au niveau du subfader suivant, et choisissez « As Speedmaster »

Utiliser la touche [RATE] la maintenir appuyée et taper le tempo sur la [Touche

d'Assignation].
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12.Fenétre de TRACKING [TRACK] / Ctrl F4

+#Group 1

#Group 2 100 100

=Preset 1 -- --

= Preset 2 - --

=Preset 3 - --

=Preset 4 100 100

=Preset 5 100 100

=Preset 6 100 100

=Preset 7 100 100

@ ook 2 60 60

@ ook 3 100 --

@ ook 4 100 --

@Look 5 100 --

@ ook 6 -- --

@ ook 7 100 100

@ ook 8 -- --

8eq 1\Pos 1 Preset 1 - --

Seq 1\Pos 2 Preset 2 - --

0Seq 1\Pos 3 Preset 3 - --

0Seq 1\Pos 4 Preset 4 100 100

+0Seq 1\Pos 5 Preset 5 ™00 [ ] 2: Middle ... 20% ™00 [ 5: Deep...
‘0Seq 1\Pos 6 Preset 6 100 [ ] 2: Middle .. 20% 100 [ 5: Deep ...
LQ 7 Drocat 7 100 T 9. Middle 9N0L 1nn B = Naan Mj

1@ TrackinData |
No Match &

Pour ouvrir la fenétre de Tracking (Pistage):
[TRACK].

Note: Si des Circuits sont sélectionnés, ceux-ci apparaissent dans la fenétre de
Tracking.

Pour afficher une sélection de Circuits,
Il suffit de les sélectionner avec les outils habituels [Ch] [THRU] [+] [-].

Pour ajouter ou enlever des Circuits a la sélection

[#] [+]/1#] [-].

Pour modifier la valeur d'un Circuit dans un objet (Preset, Groupe, Look),
Se servir de la souris, du doigt ou des touches de navigation, taper la valeur désirée sur le
clavier puis [ENTER], [#] [+]/[#] [-].

Pour modifier la valeur d'un Circuit dans une série d'objets (Preset, Groupe, Look):
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Utiliser la souris, le doigt ou les touches de navigation, sélectionner la premiére cellule
dans la colonne « Channel » (Circuit) premiére ligne, MAINTENIR la touche majuscule
(Shift) enfoncée et sélectionner la derniére cellule de la colonne, taper la valeur désirée
au clavier puis [ENTER].

Pour ajouter des colonnes de paramétres aux colonnes des intensités:

Se placer sur la colonne des intensités et cliquer sur « Select Parameters » (Sélectionner
des Parameétres).

Choisir un ou plusieurs groupes de Paramétres dans la liste. Cette action ajoutera les
colonnes de parameétres pour tous les Circuits.

Note: les paramétres indiqués en gris correspondent a des parameétres enregistrés plus
avant dans la séquence et ne peuvent étre modifiés.

Les enregistrements des positions peuvent étre modifiés:

Pour changer une valeur: double cliqguer dans une cellule ou taper [ENTER], régler la
nouvelle valeur et taper [ENTER] pour confirmer.

Pour changer une couleur: double cliquer dans une cellule ou taper [ENTER],
sélectionner la nouvelle couleur dans la liste par la souris ou par les touches de
navigation puis double cliquer dans une cellule ou taper [ENTER] pour confirmer.

Pour changer un Temps: ouvrir le pas de séquence (cliquer sur le + & gauche de licéne
de Séquence).

Double cliquer dans la cellule correspondante ou taper double cliquer dans une cellule ou
taper [ENTER], régler la nouvelle valeur et double cliquer dans une cellule ou taper
[ENTER] pour confirmer.

—___ Parameter Snap |_=Delay | -(Delay) | OTime | &(Time) | _ Palette |
@ ook 2 60 60 g
@ |ook 3 100 --

@ ook 4 100 --

@ ook 5 100 --

@ ook 6 -- -

@ |ook 7 100 100

~@|ook 8 -- -

‘0Seq 1\Pos 1 Preset 1 -- --

‘08Seq 1\Pos 2 Preset 2 -- --

‘0Seq 1\Pos 3 Preset 3 -- --

‘08Seq 1\Pos 4 Preset 4 100 100

~0Seq 1\Pos 5 Preset 5 ™00 [] 2: Middle ... 20% ®100 5: Deep ...

3 5 % % D 2. Mid... 100% 20%

‘BFrame O % %  00:05,00 [

-BSpeed O % % 00:05,00

“BFan o % % 00:05,00 -

3 6 % % 5 De... 100% 100%

‘BFrame O % %  00:05,00

-BSpeed O % % 00:05,00

“BFan o % % 00:05,00 -

H0Seq 1\Pos 6 Preset 6 100 |:| 2. Middle ... 20% 100 5: Deep ...
'‘0Seq 1\Pos 7 Preset 7 100 [ ] 2: Middle ... 20% 100 5: Deep ...

No Match \J
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13. Configuration des Ecrans (MENU HATHOR / Controllers)

Lorsqu'une nouvelle fenétre est ouverte, comme un Contrbéleur (« Controller ») ou un
Editeur, celle-ci est flottante dans le moniteur ou elle a été ouverte. Elle est utilisable de
cette facon, mais il est aussi possible de la « Docker ». Si elle n'est pas « Dockée »
(Verrouillée) est sera toujours au premier plan de ce moniteur, quelgue soit le sous-écran
utilisé.

Pour verrouiller une fenétre:

1. Effectuer un clic droit sur la barre de titre, a droite du titre (par ex. Fields,
Playback, etc.), sur le menu local choisir « Dockable » (Verrouillable).

2. Effectuer un clic gauche sur la barre de titre et, sans lacher le bouton, déplacer la
fenétre. SiI'écran est vide, la fenétre va se verrouiller et le remplir en entier.

3. Si la fenétre n'est pas vide, une ligne horizontale ou verticale apparait pour
indiquer ou la fenétre va se verrouiller lorsque le bouton de la souris sera relache.

4, Pour régler la taille de chaque fenétre, faire glisser la barre de séparation.

Pour déverrouiller ou supprimer une fenétre:

Clic droit dans le bord supérieur de la fenétre, le menu local propose les deux options
suivantes: « UnDock » (Déverrouiller) ou « Close » (Fermer).

13.1 CONTROLEURS > MENU HATHOR /Controllers

Les « Contrbleurs » sont des fenétres qui affichent les données du spectacle et
fournissent des moyens de manipulation.

Il est possible d'avoir plusieurs fois le méme Contrdleur, chacun étant configuré pour des
utilisations différentes.

La sélection d'un Contrdleur ouvre une fenétre flottante (non dockée) dans le moniteur
correspondant. La fenétre peut se déplacer d'un moniteur a l'autre. Elle peut étre
modifiée en taille ou « dockée ».

Les Contrdleurs peuvent étre organisés sur le bureau en les verrouillant dans les « sous-
écrans ». lls peuvent aussi étre ouverts pour des besoins temporaires.

Breve description des différents Contréleurs:

Field Editor (Grille des circuits): affiche la liste des Circuits, permettant de les
sélectionner, de les modifier, etc.

Fields (Registres): Affiche les Registres dans un format condenseé.

Sequence Playback (Séquence): affiche les différents pas d'une Séquence ainsi que les
différents contréles du Transfert (par ex. GO, Stop, etc.).

Device Control: affiche les commandes et les informations des appareils comme les
projecteurs motorisés qui fonctionnent en mode LTP.

Device Control Browser: affiche les commandes et les informations des appareils
comme les projecteurs motorisés qui fonctionnent en mode LTP (Last Takes
Precedence), comprenant des informations de couleur ainsi que la possibilité de zoomer.
Direct Access: affiche des boutons permettant d’activer des Groupes, des Looks, des
Palettes ou des Pages.

Priority Fields (LTP): affiche les informations concernant un type particulier de Registres
utilisés pour des commandes LTP (plutdt utilisé en éclairage architectural avec une
commande externe).

Subfaders: affiche les mémes informations que la fenétre « Fields » avec un éditeur et
des potentiométres virtuels.

User Panels: affiche des boutons virtuels permettant d’exécuter des « Actions ».
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13.1.1  FIELD EDITOR

Concept:

Les Circuits, lorsqu'ils sont sélectionnés, sont encadrés en rouge.

Dans ce cas leur valeur peut étre ajustée, principalement pour les appareils suivants:
Intensité des Circuits: le « Fied Editor » permet de contréler directement les valeurs
d'intensité. « Scrollers » (Changeurs): les couleurs peuvent étre sélectionnées
directement a partir du « Field Editor » ou de la fenétre « Device Control ».

Zoom de la grille des Circuits:
La taille des cases de Circuits est modifiable en effectuant un zoom de la zone
d'affichage, [Shift]&Roue de la Souris.

Format d'affichage de la fenétre

: e Numeric = tous les Circuits.

Numeric e Packed = les Circuits qui : ont une valeur dans le Registre A + vont
avoir une valeur (Registre B) + sont sélectionnés + ont une valeur.
Selected = les Circuits sélectionnés.

e Used = Utilisés dans le spectacle « Play » (y compris ceux qui ont
une valeur et ceux qui sont sélectionnés).

e Locked = verrouille l'affichage des Circuits tels qu’affichés
actuellement par ex.: sélectionner Packed, puis Locked- les
Circuits affichés ne changent pas méme si les critéres pour
« Packed » changent).

e Device Layouts (Disposition des Devices)- créés par I'utilisateur.

Affichage du « Playback »/Field » et sa valeur actuelle

|J- ; ¢ Indique quel « Playback/Field » est affiché dans le « Field Editor ».
: e Cliquer sur la valeur pour ouvrir la liste des « Playbacks & Fields »
disponibles.

Contenu du Registre actuel

Playback Field 1A. Select content

] Preset 1 o Affiche ce qui est chargé dans e
<] Preset 2 i « Playback/Field » actuel.

e Dans le cas d’'un « Playback », il est possible de
|| Preset 2.5 >
=] Preset 3 choisir un autre « Preset ».

i e Si le mode « Stage/Field » est sélectionné sur
= Preset 4 « Stage », cette action charge le Preset
=] Preset 5 directement sur scéne.
|| Preset 6 e Dans le cas dun « Subfader/Field » il est
al Dracat 7 possible de choisir entre un «Preset», un

Groupe, une Palette ou un «Chaser»
(Chenillard).

Affichage du Statut du Preset

Si celui-ci apparait, en haut a droite de la fenétre, cela signifie que les valeurs d'intensité
dans le « Playback » correspondant sont différentes de celles enregistrées dans le
Preset. Cette icone apparait en général lorsque les intensités ont changé, mais le
« Preset » n'est pas encore enregistré.
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Ancre de sélection globale @ |

Cette ancre lie les différents « Field Editors » (aussi appelé grille de Circuits) de fagon a
ce qu'ils soient actifs en méme temps.

Par exemple: les Circuits sélectionnés le sont dans tous les « Field Editors » qui ont cette
ancre activée et sont en mode « Follow » (Suivre).

Le mode « Follow » est actif lorsque le bouton est enfoncé (voyant allumeé).

Le mode « Follow » n'est disponible que les fenétres de « Field Editor » qui sont
« dockeées ».

L'ordre dans lequel les ancres sont activées n'a aucune importance.

Les fenétres de « Field Editor » ne sont liées que lorsqu'elles sont en mode « Follow ».
Les Registres qui sont en mode « Follow » afficheront la méme sélection.

Différents Registres en mode « Follow » peuvent avoir un mode d'affichage différent. Une
combinaison intéressante est d'avoir un Registre en mode « Packed » (Compact) et un
autre en mode « Selected » (Sélectionné).

Mode « Linked » (Lié) ] r

Cela permet d'afficher un grand nombre de Circuits a travers plusieurs fenétres.

Le mode « Linked » n'est possible que pour des « Field Editors » qui sont en mode
« Follow ».

Le mode « Linked » est actif lorsque le bouton est enfoncé (voyant allumé).

Par exemple: la premiére fenétre affiche les Circuits de 1 a 100, la seconde les
Circuits 101 et suivants.

Le premier « Field Editor » activé en mode « Linked » affichera les premiers Circuits et
ainsi de suite.

Il peut y avoir chevauchement en fonction de la taille de la fenétre ainsi que la valeur de
zoom de la grille de Circuits.

Le défilement de l'affichage d'un « Field Editor » fait défiler les autres, si ceux-ci sont liés.

Mode Previous /Next MJ 44 Prev W

L'indicateur en haut a gauche de la case de chaque Circuit affiche la valeur qu'il avait
dans le pas précédent ou qu'il aura dans le pas suivant.

Mode Stage/Field M

Le mode « Stage » est actif lorsque la case est cochée.

En mode « Stage », le « Field Editor » affiche toutes les valeurs actuelles, incluant tous
les « Playbacks », les « Subfaders » et les Registres prioritaires (« Priority Fields).

Les valeurs des Circuits provenant des « Action Lists » ou des « Priority Fields » ne
seront pas enregistrées.

En mode « Field » (la case n'est pas cochée), seules les valeurs des Circuits contenus
dans le Registre actif seront affichées.

La case [Stage/Field] est utile pour basculer du mode « Stage » au mode « Field ».

Note: sile verrou (a droite de la case) est fermé, le fait de cocher la case n'a aucun effet.
Un clic sur le verrou le fait basculer du mode fermé au mode ouvert et
inversement.
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14.1 [SETUP] Preferences (Menu HATHOR / Setup / Preferences)

« Display Settings » (Configuration d'affichage)

Acces a la configuration des moniteurs.

« Date and Time » (Date et Heure)

Accés a la configuration de la date et de I'heure.

« Network » (Réseau)

Acces a la configuration du réseau.

« Tablet and Touch » (vérifier que le moniteur est cablé en USB)
Acces a la configuration et au calibrage des écrans tactiles externes:

1. {Configurer}, toucher du doigt I'écran si celui-ci est I'écran tactile, sinon [ENTER]
pour passer au suivant, appuyer [ENTER] a nouveau si nécessaire et toucher le
moniteur a configurer.

2. {Etalonner} toucher la croix noire en haut a gauche, puis les autres croix, et
valider le calibrage par {OK}.

. eGalaxy Tools
Acces a la configuration et au calibrage de I'écran tactile interne:

1. Cliquer sur I'onglet « USB controller » puis sur {Moniteur Mapping}.
2. Toucher I'écran tactile interne jusqu'a ce qu’OK apparaisse.
3. Cliquer sur {Outils} puis {4 points de calibration}.
4. Calibrer (POSER ET MAINTENIR LE DOIGT sur la cible pendant plusieurs
secondes).
5. {OK}.
6. {OK}.
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« Install new version » (Installer une nouvelle version). Vérifier, au préalable que la
clé USB avec la nouvelle version est connectée).
Choisir dans la liste des versions celle a installer.

{Install}.

Terminate HATHOR and install version X.X.X.X: {OK}.
Terminate HATHOR: {YES}.

{Next>}.

{Next>}.

{Next>}.

{Next>}.

. {Install}.

10. {Finish}.

©®NOU A WNE

14.2 Fichier

g
z
5
T A\

(@) Stage [ hext @ (7]

14.2.1 Introduction

Cette rubrique définit comment sauvegarder, importer, exporter et ouvrir des spectacles
ainsi que le moyen de naviguer dans un autre spectacle.

Le stockage principal est sur le disque dur. La librairie des spectacles est située sur la
partition E. Il est aussi possible d'utiliser une clé USB, un disque dur externe, une
disquette ou un serveur sur le réseau.

Notes Générales a propos des fichiers de spectacles HATHOR
HATHOR sauvegarde les spectacles de 3 manieres:

1. La version de base est un fichier de type ------- .ppl
2. Les enregistrements incrémentiels de type ------- $0**
3. Les enregistrements automatiques de type ------- .ppl dans le répertoire

« AutoSave »
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HATHOR crée un répertoire « Library » (Librairie) dans le répertoire HATHOR dans la
partition E. C'est le répertoire par défaut pour les fichiers de spectacle.

Ceci peut étre changé dans Setup/Preferences/Filestorage. Chaque fois qu'un spectacle
est enregistré, la version précédente est enregistrée comme version incrémentielle
(archive) avec une extension $001 dans un répertoire unique créé automatiquement pour
chaque spectacle, la nouvelle version porte I'extension PPL. A chaque sauvegarde
I'extension $001 devient $002 puis $003, etc. Pour chacune des versions, I'heure et la
date sont indiquées, il est ainsi facile de revenir a une précédente version si nécessaire.

« Autosave » enregistre, dans un répertoire séparé, une copie de sauvegarde
(« Backup ») du spectacle a un intervalle de temps configuré dans menu
HATHOR/Setup/Preferences/File Storage.

Les enregistrements automatiques (« AutoSave »):

) Sont sauvegardés de la méme maniére que les fichiers d’archive avec la date et
I'heure.

o Ne sont effectués que si le spectacle a été modifié.

) N'effacent pas l'indicateur d'alerte en haut de I'écran (petite disquette rouge).

Chaque « Play » (Spectacle) posséde un nom de spectacle/« Play Name » (colonne
« Name »), il contient tous les fichiers attachés a ce spectacle (le fichier actuel ainsi que
les fichiers archivés). Le nom du « Play » est séparé du nom de fichier « File nhame »
(colonne « File »).

14.2.2  Save (Sauvegarde)

Pour sauvegarder le spectacle actuel avec le méme nom:
[SAVE]

Ou

[F2] clavier alphanumérique

Ou

Cliquer sur I'icbne d'Alerte en haut de I'écran. (la disquette rouge)
Ou

Menu HATHOR/File/Save

Note: A chaque sauvegarde avec la touche [SAVE] ou [F2] le logiciel archive le
spectacle (*.$0**) précédent cette sauvegarde.

14.2.3  Save as (Sauvegarder sous)

Pour sauvegarder le spectacle actuel sous un autre nom de fichier

Note: I'éditeur permet de changer aussi le « Play Name »

14.2.4  Open Library (Ouvrir la Librairie)

« Open Library » permet d'ouvrir ou de naviguer vers:

o La version la plus récente (extension .ppl).

o Une version archivée d'un spectacle existant (extension .$0**).

. Une version sauvegardée automatiquement (extension .ppl dans le répertoire
Autosave).

La fenétre ouverte permet de charger un spectacle ou de naviguer dans celui-ci.

La navigation permet d'accéder a des données d'un spectacle qui n'est pas chargé dans
la console. Le contenu du spectacle dans lequel on navigue peut étre chargé dans le
spectacle actuel (par ex. importer un « Device Template »).

Pour les détails d'importation de données, voir la rubrique « Browse Another ».
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14.25 Importation

L'importation permet de sélectionner un fichier dans un autre format que celui d'HATHOR,
comme Safari (.pla) ou ASCII (.txt).

L'importation ouvre une fenétre de navigation qui permet de se déplacer vers un autre
disque ou un autre endroit du réseau.

1426  Export

L'Export permet de sauvegarder un spectacle dans un format différent de celui
d'HATHOR, comme un fichier Safari (.pla) ou ASCII (.txt).

L'importation ouvre une fenétre de navigation qui permet de se déplacer vers un autre
disque comme une clé USB ou un autre emplacement sur le réseau.

La fonction Export permet aussi de sauvegarder le spectacle ailleurs que dans la Librairie
HATHOR, comme une clé USB par exemple.

Les deux fichiers sauvegardés par la fonction « Export » et par la fonction « Save » sont
indépendants.

14.2.7  New/Clear Play

New/Clear Play sert & commencer un nouveau spectacle ou effacer les données d'un
spectacle existant.

Play name:
Nommer le spectacle (« Play ») ici.

Choisir « New Play » pour démarrer avec un spectacle vide.

L'onglet « New Play » offre la possibilité de créer un nouveau spectacle vide ou un
spectacle « Based on Another » (a partir d'un autre). Cliquer sur « Empty »
(proposé par défaut) et choisir « Based on Another ». Par défaut, le spectacle
proposé est celui qui est configuré dans Setup/Preferences/Filestorage.

Cliquer sur l'icéne a droite du nom du fichier par défaut afin d'ouvrir une fenétre
permettant de choisir un autre spectacle.
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Il est alors possible de filtrer ce qui sera importé dans le nouveau spectacle. Les
réglages de filtre seront mémorisés.

Cliquer sur l'onglet « Clear play » pour partir du spectacle actuel en sélectionnant,
dans la liste, ce qui sera effacé.

Choisir « Unpatched » pour démarrer avec un patch vide ou « Patched 1:1 » pour
démarrer avec un patch 1:1.

Bien noter: si des instruments ont une valeur due a une « Action List », ces
valeurs restent actives lorsqu’un nouveau spectacle est créé. Il faut effacer ces
valeurs dans le spectacle initial avant de créer un nouveau spectacle.

Il est aussi possible de conserver les « Actions » et « Events » du spectacle actuel
pour le nouveau.

© e

14.2.8 « Browse another » (Naviguer dans un autre spectacle)

Cette navigation permet d'accéder a des données d'un spectacle précédemment
enregistré.

Tout ou partie du contenu du spectacle dans lequel la navigation s'opére peut étre glissé-
déposé vers le spectacle chargé.

Pour cela, il est nécessaire d'ouvrir le menu de l'objet concerné (par ex. « Device
Template ») dans le menu « Play » (menu latéral), puis de glisser un objet existant de la
fenétre de navigation vers le spectacle courant et de choisir « Copy ».

Dans la fenétre du spectacle dans lequel la navigation s'effectue, un menu local (Clic
droit/{Import}) est disponible pour les objets suivants:

o Instruments Setup (création auto des Appareils et des « Templates » manquants).
) Palettes (création automatique des Appareils et des « Templates » manquants).

. Presets.

. Groupes.

ATTENTION: cette fonction est a utiliser avec précaution. Le spectacle peut se retrouver
trés confus si l'importation se fait entre deux spectacles trés différents.

14.3 Restauration du systéme (CLAVIER ALPHANUMERIQUE et
SOURIS indispensables)

Le logiciel HATHOR peut étre réinstallé a partir d'un dispositif DOM SATA interne.
Il est indispensable de débrancher tous les appareils connectés avant de commencer.

La console posséde une routine de restauration pour le logiciel HATHOR et le systéme
d’exploitation (Windows?7).

Un systeme spécifique DOM SATA interne contient les fichiers nécessaires a la
restauration du logiciel.

La partition C sera entierement restauré, de ce fait, il est indispensable de bien vérifier
que tous les spectacles sont  sauvegardés sur la partition E:
SETUP/PREFERENCES/FILESTORAGE

En cas de «plantage » de la console: essayer de de l'éteindre en appuyant sur
(Ctrl&Alt&Del).

Dans le coin en bas a droite apparait une icéne, cliquer dessus et choisir {Forced
shutdown} et confirmer.

Redémarrer la console normalement et presser (F12) jusqu’a ce que le « Boot menu »
apparaisse.
Au moyen de la fleche vers le bas se placer sur « Hard Disk », puis appuyer sur (ENTER).
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Appuyer a nouveau sur la fleche vers le bas pour se placer sur « xxxxx SATADOM » puis
(ENTER).

Lorsque le message « Windows is loading file » patientez 10 minutes environ.
A la fin du processus, le message « wait Reboot » apparait et HATHOR redémarre.
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Notes personnelles
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Notes personnelles
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