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Easy Stand Alone | Introduction

| Introduction

Merci de l'intérét que vous portez a notre logiciel Easy Stand Alone (ESA). ESA a été
congu pour étre un contréleur DMX le plus simple possible et permettant le contrdle de n'importe quel
appareil DMX (lyres, scanners...) mais aussi et surtout celui de projecteurs architecturaux (LED,
changeurs de couleur...).

Vous vous apercevrez qu'il est possible d'apprendre beaucoup d'aspects du logiciel ESA en seulement
quelques minutes. Ce manuel vous renseignera sur les manipulations de base dans le but de créer
votre premier show ainsi que sur la procédure d'installation de l'interface DMX (USB ou Ethernet).

Puis un guide détaillé vous expliguera comment ajouter des projecteurs, les programmer et en dernier
écrire les shows dans la mémoire suivante.

Avec un peu de pratique nous vous assurons que vous pourrez créer des shows d'éclairage trés
élaborés en peu de temps. Vous associerez un temps de fondu et un temps de maintien pour
VoS scenes, utiliserez des outils de gestion de couleurs pour les projecteurs RGB, vous affecterez des
touches de déclenchement etc...

Amusez vous bien!!!
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Easy Stand Alone Il Contenu du package

Il Contenu du package

Le package se compose :

- d'un manuel d'initiation
- d'un CDROM contenant le logiciel.
- d'une interface DMX

Pour fonctionner, le package nécessite un ordinateur de type PC avec les caractéristiques suivantes :

- Ordinateur portable ou de bureau muni d'une prise USB ou d'une prise réseau RJ45

- Windows XP, VISTA (32 bits) ou toute version plus récente.

- Ecran de 800x600 (1024x768 recommandé)

- 512Mo de Mémoire vive (1 Go recommandées)

- Vitesse d'horloge de 1 Ghz

- Une carte graphigue compatible Microsoft DirectX 9.0 pour utiliser le logiciel Easy View

L'interface DMX 512

L'interface utilise le protocole DMX 512 pour piloter les appareils d'éclairage. Le protocole DMX 512 est
universel. Elle offre de nombreux avantages, en particulier de véhiculer de nombreuses informations
sur un seul céble. Les interfaces sont livrées avec un connecteur de type XLR 3 broches ou bornier a
vis. Si vos appareils utilisent une XLR 5 broches, il vous faudra alors souder ou acquérir un adaptateur
XLR 3/XLR 5. Dans ce cas, veillez a raccorder la broche 1 de l'une ala 1l de l'autre,la2 ala2etla3a
la broche 3 pour obtenir une commande a la norme USITT.

Remarques

L'interface a la particularité d'étre dotée d'une mémoire qui permet en cas de panne du PC ou pour une
utilisation restreinte de fonctionner en mode autonome sans ordinateur.

Pour ce mode autonome, l'interface est équipée d'un connecteur d'alimentation externe ou d'un bornier
a vis, munissez-vous alors d'un simple boitier d'alimentation (9V-12V DC 300mA).

1. Installation de l'interface IP

Présentation

L'interface Ethernet DMX512 permet de travailler en local ou via Internet. Elle peut étre connectée
directement a votre ordinateur via une carte réseau (en utilisant un cable croisé) ou bien a un réseau
local via un switch (ou hub) ethernet.
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Easy Stand Alone Il Contenu du package

Installation

L'interface doit étre alimentée par une alimentation 9V DC. Utilisez un cable RJ45 droit pour une
connexion a un réseau local via un hub (ou switch) ou un cable RJ45 croisé pour une connexion directe
a un ordinateur.

L'interface est programmée pour fonctionner sur un réseau local du type 192.168.1.XXX avec un
masque de sous-réseau 255.255.255.0. L'adresse IP par défaut étant 192.168.1.20, il est impératif de
vérifier que celle-ci est bien disponible sur votre réseau local. Si ce n'est pas le cas, il faudra changer
I'adresse IP de l'interface en la connectant directement a un ordinateur.

Réponse de 192 _168.1.28 octetz=32 tempz=Y ms TTL=64

Réponse de 192.168.1.28 octets=32 temps=7 ms TTL=64

Sinon :
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Easy Stand Alone Il Contenu du package

BN CAWINDOWS\system32\ping.exe ﬂ ﬂ
B

Pinging 1?2.168.1.280 with 32 bytes of data:

Requeszt timed out.
Request timed out.

Configuration

Il est possible de modifier divers paramétres de votre interface. Por accéder a ces parametres, vous
devez tout d'abord démarrer le logiciel et sélectionner "Configuration SLESA-IP1" dans le menu
"Qutils". Un mot de passe (JULS par défaut) est nécessaire pour accéder a ces parametres.

Cet écran vous permet de modifier le nom de votre interface, et son mode de démarrage :
- Default : l'interface ne fait rien (DMX a 0).

- Stand Alone : l'interface démarre en mode autonome.

Il est possible de revenir aux parameétres d'usine (adresse IP, mot de passe...) en mettant
I'interface sous tension tout en maintenant le bouton '+' enfoncé.

\Q, General zettings b

General settings
» 2 Passwond seftings .
~ g Lan settings %
@
e Time settings Name of the interface | slesa-p1

Default startup mode
9 Intemet settings ;
i

{(*) Default () stand Alone
i /I Infos

-

| QK | | Cancel

Ici vous pouvez changer le mot de passe de votre interface.
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Easy Stand Alone

Il Contenu du package

| SLESA-TP1

Configuration

h@: General settings

F?E;;_Pmd

settings

@ Lan settings
,jf) Time settings

\ir) Infos

Intemet settings
>

Password settings

™

Enter your new password

Confirm your password

Ok

| | Cancel

Permet de modifier les parametres réseau de votre interface :

- Son adresse IP, qui permet au logiciel de communiquer avec votre interface (cette adresse doit étre

unique sur le réseau)

- L'adresse de la passerelle, qui est I'adresse IP du PC ou routeur possédant la connexion internet)

| SLESA-IP1

Configuration

-..Q:i General settings

o

‘E';ﬁ Fassword settings

'j") Time settings

Intemet settings
4

\ir) Infos

Lan settings
@
IPaddress | 192 . 168 . 1 20
Subnet mask
Default gateway | 192 . 168 . 1 1
oK | | Cancel
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Easy Stand Alone Il Contenu du package

Permet de mettre a jour I'neure et la date de votre interface.

| SLESA-TP1

Corfiguration

-.EQ;. General settings

—?ﬁ Password settings

*&! Lan settings
5) Time settings b () Windows time (¥) Manual time

i s 01122004 0 o 11:55:40
H:A’ Intemet settings B f12f = _u-c}

\i{; Infos

4

4

| QK | | Cancel

Permet de parameétrer les horaires de connexion a Internet de votre interface.

| SLESA-TP1

Corfiguration

'..,"Q;. General settings

| Internet settings
%2 Password settings
’ﬁ‘i.. @) Help... Duration of connection | 10 min 2
@ Lan settings
Automatic Internet connection
:-):‘) Time settings []Enable Clock |
?Wﬁﬂ zettings b Frequency of connection

\i‘) Infos

QK | | Cancel

LED et boutons
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Easy Stand Alone Il Contenu du package

9v DC
Connexion de l'alimentation 9V-12V DC 300mA (+ au centre).

Bouton +
Passe a la scéne suivante en mode autonome.

Bouton -
Retourne a la scéne précédente en mode autonome.

Bouton A
Bouton dimmer.

LED #
Clignote rapidement en mode logiciel, lentement en mode autonome (indique le numéro de la scene),
fixe en mode Internet.

LED power
Allumée si l'interface est sous tension.

LED DMX
Clignote rapidement si l'interface fonctionne correctement.

Cable RJ45
Connexion au réseau (cable croisé pour une connexion directe a un ordinateur).

Cable DMX

LED #

LED POWER
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Easy Stand Alone Il Contenu du package

2. Installation de l'interface USB-DMX

2. Installation des drivers USB

Si vous avez acheté votre package avec une interface USB-DMX, vous allez devoir en installer les
pilotes. Le logiciel peut-étre utilisé sans son interface USB mais uniguement en mode de
démonstration. Vous ne pourrez donc pas contrdler vos appareils.

Hardware Update Wizard

Welcome to the Hardware Update

:?\» Wizard

Thiz wizard helps vou install software for;

EZ-LUSE Device

1} If your hardware came with an installation CD
~ag= of Hoppy dizk. insert it now.

YWhat do pou want the wizard to do’?

(#)iinstall the zoftware automatically R ecommendedf

(3 Inztall from a list or gpecific location [Advanced)

Chck Mest to continue.

Mest = | | Cancel

Si le cdrom d'installation est dans le lecteur de votre ordinateur, Windows trouvera le driver et
l'installera. Le driver n'est pas numériquement signé, cela n'engendre en aucun cas un probléme
d'incompatibilité. Vous pouvez donc continuer l'installation.

Page 8 Copyright © 2006 ~ Nicolaudie. All rights reserved.



Easy Stand Alone Il Contenu du package

Hardware Installation

] E The zoftware you are instaling for thiz hardware:
L]

[nteligent Uzb Dims Interface

has not pazsed Windows Logo testing bo verify ke cormpatibility
with indows =P, [Tell me why this testing i impartant. )

Continuing your installation of thiz software may impair
or destabilize the comrect operation of your zyztem
either immediately or in the future. Microzoft strongly
recommends that you stop thiz installation now and
contact the hardware vendor for zoftware that has
pazsed Windows Logo testing.

Continue Sy ay

Et voila ! N'oubliez pas que le logiciel détecte l'interface lors de son démarrage. Vous devez donc
veiller & connecter votre interface avant de le lancer. Dans le cas contraire, il n'y aurait aucune
communication entre le logiciel et l'interface...et donc avec vos appareils.

Hardware Update Wizard

Completing the Hardware Update
:‘? Wizard

The wizard has finished installing the software far;

% Inteligent Uszb D Interface OUT

Click. Finizh to close the wizard,

Finizh

Copyright © 2006 ~ Nicolaudie. All rights reserved. Page 9



Easy Stand Alone [l Manuel d'initation du logiciel

[l Manuel d'initation du logiciel

1. Etape 1 - Démarrage de l'application

Au démarrage de I'application, vous devez choisir le mode de fonctionnement que vous voulez utiliser.
Il existe quatre modes de fonctionnement :

- Mode DEMO : dans ce mode, aucune interface ne sera controlée. Le logiciel fonctionnera dans un
mode de démonstration.

- Mode USB : si une interface USB est connectée a votre ordinateur, vous pourrez choisir ce mode de
fonctionnement, et prendre le contréle sur cette interface.

- Mode INTERNET : Si vous possédez une connexion internet, ainsi qu'une interface IP connectée a
Internet, vous pourrez contréler cette interface dans ce mode. Il vous suffira de connaitre son huméro
de série et son mot de passe.

- Mode ETHERNET : si une interface IP est connectée a votre ordinateur, vous pourrez choisir ce mode
de fonctionnement, et prendre le contrble sur cette interface.

asy Stand Alone =

Yelcome to the Easy Stand Alone software, please select your
favorite operating mode:

DEMEY (T Click here to start in dema mode,

%} (#3%lick here ko work with the USB-DIMY interface: STICK

P Click here to work with a stand alone interface via Internet,
You must know the Following informations about vour
inkerface: (1) the serial number, see vour interface (2) the
password [ by defaulk: JULS).

N
ETHERMET

[] Do not ask this guestion again. Keep the L ok i I P
current mode,
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Easy Stand Alone [l Manuel d'initation du logiciel

2. Etape 2 - Configuration des circuits

En quelques clics de souris, vous allez configurer vos circuits d'éclairage (traditionnels,
scans, lyres...). Le logiciel utilise la librairie des projecteurs asservis de type SSL (Sunlite ScanLibrary)
qui représente le meilleur choix actuel et une garantie d'évolution pour les prochaines années. Avec

I'éditeur ScanLibrary inclus, la création de votre propre librairie ne prendra que quelgues minutes.

PG sl e E P

2eho | Editor | User | Stand Alone
s ey = i' 1- 37017 - panelssl A inteligent ighting
1+ €3 Red”
1] - < "Grmen mereng head 5l
3 "Bl c . m 3

[] Aztrem B Fanche o thes. churred

[l Enabis the demer on this channsl

E..“--. -& Adress : 25

==

=
L 1
=

HE e —
ii ,, o
PG R G bl
D T
Eddfivqdv?ddfddddfdddféﬂvvdfi

1 - Cliquez ici pour insérer des projecteurs traditionnels

Une boite de dialogue apparait alors et vous demande de saisir plusieurs informations :

- I'adresse DMX de départ de vos projecteurs traditionnels.

- le nombre de projecteurs.

- le nom qu'il faut donner a vos projecteurs

- le numéro d'index. Par défaut, le casier est vide, alors les projecteurs n‘auront pas de numéro. Si vous
rentrez "1", vous obtiendrez par exemple, LIGHT1, LIGHT2, LIGHT3...

Copyright © 2006 ~ Nicolaudie. All rights reserved. Page 11



Easy Stand Alone [l Manuel d'initation du logiciel

Insert conventional lighting E3]

First DMY channel B L

Mumber of channels | w |

Channel name |

Index number 1

Cancel

2 - Cliquez ici pour insérer des projecteurs (SCAN, LYRE, CHANGEUR, LED...)

Aprés avoir choisi votre projecteur a partir de notre librairie, une boite de dialogue apparait et vous
demande de saisir plusieurs informations :

- I'adresse DMX de départ de vos projecteurs asservis.

- le nombre de projecteurs.

- les raccourcis clavier servant & déplacer le faisceau du projecteur (pan/tilt). Par défaut, le logiciel vous
propose les touches disponibles dans l'ordre du clavier :AZERTY .....

- le numéro d'index. Par défaut, le logiciel vous propose "1". Dans ce cas, le premier projecteur aura le
numéro 1, le deuxiéme le numéro 2, etc ....

Page 12 Copyright © 2006 ~ Nicolaudie. All rights reserved.



Easy Stand Alone [l Manuel d'initation du logiciel

Insert intelligent lighting (ScanLibrary)

C-

i
r2
-

Pl
!

&

-

moving head.ssl

First DMY channel i 1 |

MNurnber of fixtures I W |

Pan,/Tilt shortcut key | aze

Index number | 1

3 - Liste des circuits

Cette liste sert a afficher les projecteurs asservis insérés. Vous pouvez aussi visualiser ou non les
circuits des projecteurs asservis.

Dans une ligne, plusieurs informations sont disponibles :

- I'adresse du projecteur ou du circuit.

-sonh nom entre " ".
- le raccourci clavier du circuit, entre .

4 - Parametres

Dans cette zone vous pouvez changez le nom du projecteur ou du circuit sélectionné dans la liste (3).
Active les fondus sur ce canal :

Par défaut, le logiciel active la fonction "Fondu" sur tous les circuits. Vous pouvez désactiver cette
fonction en sélectionnant le circuit voulu dans la liste (3), et en enlevant la coche.

Active le dimmer sur ce canal :
Par défaut, le logiciel active la fonction "Dimmer" sur tous les circuits dimmer et de trichromie. Vous
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Easy Stand Alone [l Manuel d'initation du logiciel

pouvez désactiver cette fonction en sélectionnant le circuit voulu dans la liste (3), et en enlevant la
coche.

5 - Raccourcis clavier et fonctions Pan/Tilt

Il est possible d'assigner des touches clavier a des circuits. Ceci afin de pouvoir régler le niveau en
déplacant la souris tout en appuyant sur la touche. Sachez qu'il est méme possible d'affecter la méme
touche a plusieurs circuits, ou plusieurs touches différentes au méme circuit. En résumé, cela permet
de régler par exemple les projecteurs individuellement, en groupe ou tous ensemble.

Note: Il est possible de sélectionner plusieurs circuits en méme temps pour leur affecter le méme
raccourci clavier.

- Maintenez la touche CTRL de votre clavier enfoncée et sélectionnez les circuits (clic gauche de la
souris sur les circuits) que vous voulez assigner avec le méme raccourci clavier.

- Selectionnez un circuit, maintenez la touche SHIFT de votre clavier enfoncée et sélectionnez un
deuxieme circuit a pour réle de sélectionner automatiquement tous les ircuits compris entre le premier,
et le deuxieme circuits sélectionné.

- Sélectionnez un circuit, appuyez et maintenez la touche SHIFT de votre clavier, puis sélectionnez de
nouveau le circuit. Cette opération a pour but de sélectionner automatiquement le méme circuit dans
tous les projecteurs issus de la méme librairie.

Si vous observez que le déplacement du projecteur est inversé par rapport a celui de la souris, vous
pouvez inverser le circuit "Pan", inverser le circuit "Tilt" ou méme intervertir "Pan/Tilt". Pour faire ce
réglage, n'oubliez pas de sélectionner préalablement le projecteur asservi voulu.

Pan,Tilt shortcut key

Key x

[ ]invert Pan [ ]1nvert Tilt
[ ]swap Pan/Tilt
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Easy Stand Alone [l Manuel d'initation du logiciel

3. Etape 3 - Construction des scénes

La création des scénes se fait naturellement. Dans chaque scéne, le logiciel vous permet de
programmer un certain nombre de pas, chaque pas ayant un temps de fondu et un temps d'attente. En
enchainant plusieurs pas, vous construirez alors une scéne, vous pourrez méme régler le nombre de
boucles et le passage automatique a la scéne suivante.

Structure d'un " spectacle "

- Un spectacle contient jusqu'a 255 scénes maximum.
- Chaque scéne contient jusqu'a 1000 pas maximum.

- Chaque pas est pourvu d'un temps de fondu et d'un temps d'attente pouvant aller de 0 a 43 minutes,
avec une précision de 4 centiemes de seconde.

Le nombre de spectacles est illimité car il suffit d'enregistrer chaque "spectacle" dans un document
différent.

Construction des scenes

Chaque scene contient un certain nombre de pas qui vont s'enchainer dans le temps. Chaque pas

représente un état sur tous les circuits, auquel sont associés un temps de fondu et un temps d'attente.
Par exemple :

- si vous désirez faire un mouvement en triangle, il vous faudra utiliser 3 pas et bien spécifier le temps
de fondu de chaque pas.

- si vous désirez faire une scéne statique, un seul pas suffit.

£ show - EEX
POFle View Useroptions  language  Took 2
L0 E e 2 m P
setup | Editor |user || Stand Alone

Scenes Steps

DBEE L OB EC —— . B

1 -Black Out [¥] Jump to scene: Fade time Wait time

2-Nouvele Scéne | Er— K § om00s00 | 4/« & [ om01s00 |4 & &

[¥] 3 - Cerde P 2 o i o4 o) i

4 - Nouvelle Scéne (1) [¥]Fade between scenes 5

Shorteutkey = w
o Port : 1-Time 0: 0 9

I 39 10 12 13§ 14§ 15§ 15§ 17§ 12§ 15§ 20§ 21 23§ 24§ 258 26§ 27§ 29

m r m

=E
o
'N
5}

=~
| S

EEl
E
=
=
=E]
o
—ra

e BB
=
m
ol
=]

: @770
NE

- A5H

|3

» 1

BEME DEMO mode
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1-Lazone des scenes

Dans cette zone, une liste vous affiche I'ensemble de vos scénes. Grace a la barre d'outils, vous
pouvez dans l'ordre :

- créer une nouvelle scéne

- copier une scene

- détruire une scéne

- renommer une scéne

- affecter un déclenchement a une scene

- monter la position d'une scéne

- descendre la position d'un sceéne

- importer une scéne Easy Step venant du logiciel 2006
- jouer une scene en temps réel

Par défaut les scenes bouclent toujours. Vous pouvez éventuellement spécifier un nombre de boucles,
et dans ce cas, décider oui ou non du passage automatique a une autre scéne.

Les déclenchements

Vous avez la possibilité de déclencher vos scénes de plusieurs maniéres différentes :

- Avec un raccourci clavier
- Avec les ports d'extensions

Page 16 Copyright © 2006 ~ Nicolaudie. All rights reserved.



Easy Stand Alone [l Manuel d'initation du logiciel

Trigger [%]
Key Jump
= ?%E‘:. Mot possible to call this scene with Yes
— MEXT and PREVIOUS buttons. []
Port
Trigger this scene with the extension Ports. *Port: 1 o |
| Info PORT
Time
Enable Only in stand alone mode
= 01HOD =
() Appointed time From | = i
{(*) Repeating time slot to | = 14HOOD 2
Repetiton |5 00HO1 2
Date
() Everyday Month Day
(&) One day From |1 v| e
(") Settings... :
to
QK | | Cancel |

2 - Lazone des pas

Dans cette zone, une liste vous affiche I'ensemble des pas disponibles dans la scene sélectionnée. Les
fonctions de la barre d'outils sont dans l'ordre :

- créer un nouveau pas

- copier le pas courant

- coller sur le pas courant
- détruire un pas

3 -Lazone des circuits
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Easy Stand Alone [l Manuel d'initation du logiciel

Cette zone vous permet de régler le niveau de vos circuits du ou des pas sélectionnés.
Plusieurs méthodes sont possibles pour régler le niveau de vos circuits :

- déplacer le potentiométre du circuit avec la souris

- si le circuit posséde un raccourci clavier, appuyez sur la touche et bougez la souris

- si le circuit possede des presets (ex : gobos, couleurs...), cliquez avec le bouton de droit de la souris
sur le nom du circuit afin de choisir dans un menu.

- Si le circuit est un circuit de trichromie, cliquez avec le bouton droit pour ouvrir la boite de dialogue
Color Manager

- régler plusieurs circuits en méme temps avec le bouton "affecter un niveau"

Il est aussi possible de régler le niveau de plusieurs circuits en méme temps :

- Maintenez la touche CTRL de votre clavier enfoncée et sélectionnez (clic gauche de la souris) les
circuits a régler (le chemin des curseurs change de couleur). Sur le dernier circuit séletionné,
maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et réglez le niveau de vos circuit.

- Sélectionnez un circuit, maintenez la touche SHIFT de votre clavier enfoncé, sélectionnez un
deuxiéme circuit. Cette opératin a pour but de sélectionner tous les circuits du premier circuit au
deuxieme.

4. Etape 4 - Utilisation en live avec ordinateur

Si vous avez choisi de contr6ler vos lumiéres avec ordinateur, vous pouvez alors déclencher les
scénes avec la souris ou avec les touches du clavier tout en visualisant I'état des circuits. A tout
moment, vous avez la possibilité de prendre le contréle manuel (en HTP ou LTP) de certains circuits en
agissant directement sur les curseurs.

= show - Easy Stand Rlang

Fa  View  Ussroplions Lagusgs  Toos 2
dode dadd 208

(@ St [0 Edor [ tser [@ Senddlne
User

Control your lights...

qu Dlub %l / D01 Hold Time OmDOs60 / Om01s00

1

AT — L
Bl e IERA .
B e I

B comER:
B o B0

i, IS8 mode: 1 STICK ver:1.00 Sit: 4
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Easy Stand Alone [l Manuel d'initation du logiciel

1-Lazone des boutons

Chaque bouton représente une "scéne" que vous pouvez activer avec la souris. Si le bouton est
enfoncé, cela signifie que la scéne est activée. Chaque bouton sert aussi a visualiser le nombre de
boucles et les déclenchements possibles (touche clavier ou entrée port).

2 - Les fonctions " PREVIOUS " et " NEXT " et " PLAY CYCLE "

Ces boutons permettent de déclencher la scéne précédente ou la scéne suivante en fonction de I'ordre
défini dans I'éditeur.

Vous pouvez activer le mode "CYCLE" qui permet d'enchainer automatiquement chaque scéene avec la
scéne suivante. Ce mode est utilisable seulement avec les scenes ayant la propriété "passe
automatiquement a la scéne suivante".

3 - Fonctions AUTO/LTP/HTP

En cliquant ici, vous avez la possibilité de prendre le contrdle manuel des circuits. 3 modes sont

possibles :

- AUTO : le circuit fonctionne en automatique avec la scéne courante. Le curseur manuel est désactivé.

- LTP : le circuit est en mode " Latest Takes Priority ", le niveau restitué est alors celui du curseur. La
scéne courante n'agit plus du tout sur ce circuit.

5. Etape 5 - Utilisation en autonome

Si vous préférez contrdler vos lumieres sans ordinateur, en quelques secondes, vous pourrez alors
stocker vos scénes dans le boitier pour activer le mode autonome. Le déclenchement des scenes se
fait suivant les interfaces DMX en acceés séquentiel avec les 2 boutons "previous" et "next" du bottier,
grace au connecteur interne qui permet de déclencher en accés direct jusqu'a 255 scénes ou grace au
boutons sensitifs en facade du boitier S.T.I.C.K.
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(& how - Easy Stand Alone
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1 - Ecriture mémoire

vous allez écrire les scenes dans la mémoire non volatile du boitier.Si vous désirez faire un test en
autonome sans quitter le logiciel, vous devez enlever la coche "Ne pas activer le mode autonome
maintenant" (4). Le nombre de canaux disponibles en mode autonome varie de 60 & 1024 suivant les
interfaces DMX.

S.T..C.K : il est possible d'écrire jusqu'a 40 scénes (5 pages de 8 boutons) et leur taille maximum
dépend de la capacité de la carte mémoire. Les scénes 1 a 8 seront automatiquement assignées aux
boutons 1 a 8 de la page A, les scénes 9 a 16 aux boutons 1 a 8 de la page B et ainsi dessuite jusqu'a
40.

2 - Efface la mémoire

Vous pouvez effacer la mémoire du boitier, le mode autonome activera alors tous les circuits a ZERO.

3 - Lecture mémoire

Permet de récupérer le contenu de la mémoire de votre interface. Seul le contenu de vos scénes sera
disponible, les informations de patch n'étant pas sauvegardées lors de I'écriture mémoire de votre
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show.

4 - Ne pas passer en mode autonome maintenant

Désactivez cette option si vous souhaitez tester le mode autonome sans quitter le logiciel.

Attention : Si 2 scenes (appartenant a 2 pages différentes) utilisent les mémes canaux DMX, la
priorité est alors définie selon I'ordre alphabétique des pages (la page A est prioritaire sur B,
puis B sur C...).
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IV Fonctions avancées

1. Outil Color Manager

L'outil "Color Manager" est simplement un éditeur de couleurs pour projecteurs RGB or CMY. Il permet
de créer aussi bien des scénes statiques que dynamiques trés facilement. Imaginez que vous
souhaitiez afficher une image ou du texte sur un mur de LEDs, "Color Manager" est l'outil idéal pour y
parvenir. Pour ouvrir "Color Manager", cliguez sur un canal RGB ou CMY de vos projecteurs avec le
bouton droit de la souris. Plusieurs fonctions sont disponibles, voyons maintenant comment les utiliser.

Color Manager

Tranzparence [

Fixellz] sélectionnélz)]

\D’

RIO | GO0 | B[O

Asziztant

T

[ ] Affiche lidentification des projecteurs

Les fonctions de base

Toutes les fonctions de bases sont situées dans la zone "Outils". Vous pourrez utiliser les principales
fonctions disponibles dans un éditeur d'images et affecter une couleur a vos projecteurs de maniéere
trés simple et rapide. Chaque projecteur est représenté par un carré dans la zone blanche située sur la
gauche de la fenétre. Vous pouvez afficher le nom de chaque projecteur en cliquant sur "Affiche
l'identification des projecteurs". Voici les outils disponibles:
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- Sélectionne un pixel et sélectionne une zone: le premier permet de sélectionner les projecteurs un par
un et le second plusieurs simultanément

- Crayon et pot de peinture: pour remplir un ou plusieurs pixels avec une couleur

- Ligne, Rectangle, cercle: pour dessiner une ligne, un rectangle ou un cercle

- Pipette: pour sélectionner le couleur d'un pixel

- Copier, Coller: pour copier ou coller un pixel

- Insérer une image: pour dessiner une image (BMP, JPG...) avec vos appareils

Vous devez utiliser la palette de couleur pour changer la couleur du pixel sélectionné. Vous pouvez
aussi entrer les valeurs RGB manuellement.

Editeur de texte

L'éditeur de texte permet d'écrire un texte sur une matrice d'appareils. Vous pouvez créer aussi bien du
texte statiqgue qu'en mouvement, choisir la couleur de fond, la police...Cliquez sur le bouton "T" pour
lancer la fenétre suivante.

Scrolling text %]

Text

My TEXT|

Font
| Choose the fonk

Fonk:  Swskem

Bold

Location

Horizontal offset :

Vertical offset -

Movements
Cu:nmlng Fram r.igi'nt. "
TAPE
|+ & j

| (]9 | | Cancel

Ici, vous devez entrer votre texte ansi que choisir une police et une couleur. Vous pouvez spécifier la
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couleur du texte et celle du fond. Il est aussi possible de déplacer votre texte verticalement et
horizontalement a I'aide des contrdles "Offset horizontal” et "Offset vertical". Ensuite si vous souhaitez
animer votre texte, vous devez sélectionner le type d'animation a partir de la liste située dans la zone
"Mouvements". Le curseur de la zone "TAPE" permet de changer la vitesse de l'animation.

2. Fonction Internet (SLESA-IP1)

Cette fonction de I'Interface IP permet de travailler via Internet et est particulierement
utile pour les installations architecturales. Imaginez une installation architecturale a Los Angeles
contrélée avec ce produit, si I'éclairagiste souhaite apporter une modification a son show, depuis Paris,
New York ou Singapour, il pourra le faire depuis n'importe quel ordinateur connecté a Internet. Voyons
maintenant comment paramétrer la connexion.

Note: Cette fonction permet de mettre a jour (show, horloge) l'interface IP, elle ne permet pas un
contrble des canaux DMX en temps réel !

Paramétres réseau

Pour utiliser cette fonction, l'interface doit étre connectée a un réseau local (LAN) disposant d'une
connexion Internet. Il est impératif de spécifier l'adresse de la passerelle (routeur ou ordinateur)
donnant l'accés a Internet. L'interface ne pourra pas se connecter si le réseau utilise un mode DHCP.
Voir le chapitre "Installation de l'interface IP/Ethernet” du manuel Harware pour plus d'informations.

Parmétres de connexion

L'interface peut se connecter automatiquement a Internet ou a la demande. La connexion automatique
doit étre paramétrée dans l'onglet "Parametres Internet" de la fenétre de configuration de l'interface
(voir le chapitre "Installation de l'interface IP/Ethernet" du manuel Hardware). Vous pouvez paramétrer
une connexion chaque jour, semaine ou mois ainsi que la durée de chaque connexion.

Pour lancer une connexion manuellement, il suffit d'enfoncer les boutons "+" et "-" simultanément.
N'oubliez pas de préciser la durée de la connexion dans les parametres, la durée par défaut étant de
10 min.

Une fois la connexion établie,
la LED verte de l'interface reste allumée
pour toute la durée de la connexion.

Téléchargement d'un nouveau show

Pour modifier le show autonome de votre interface a distance, vous devez démarrer le logiciel Easy
Stand Alone et sélectionner le mode "INTERNET" sur I'écran de démarrage. Si une connexion Internet
est disponible, le logiciel ouvre la fenétre suivante :
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[Easy Stand Alone

You are connecked ko the server, Enter wour SfM and password and
click. on Conneck to know iF your interface is connected to Internet,

SiM: D | Password | | Conneck, .,

9) Help. .. O, Cancel

Ici vous devez entrer le S/N de votre interface et le mot de passe associé (JULS par défaut). Le logiciel
va alors tester si votre interface est actuellement connectée a Internet ou non. Si c'est le cas, vous
pourrez modifier le show autonome et les paramétres de l'interface (horloge...) instantanément. Dans le
cas contraire, vous pourrez télécharger votre show sur notre serveur et votre interface le récupérera
lors de sa prochaine connexion. Le téléchargement d'un nouveau show se fait par la procédure
habituelle dans I'onglet mode autonome.

Si l'interface est connectée, vous pouvez tester votre show en temps réel en désactivant I'option "Ne
pas activer le mode autonome maintenant".
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V Annexes

1. Ports

Interfaces SLESA-U5 and SLESA-IP1

Grace au dernier Firmware (logiciel embarqué dans le boitier) vous pouvez désormais déclencher
jusgu'a 255 scenes soit en accés séquentiel avec les boutons "previous" et "next" soit en acces direct
avec le connecteur interne. Avec son prix trés concurrentiel, ses performances incroyables et sa taille
miniature, notre produit posséde toutes les qualités pour des petites installations a grande échelle :
magasins, restaurants, hotels, clubs, éclairage architectural, parcs, salons...

Voici le schéma de connexion du connecteur interne qui permet d'activer des scénes par des boutons

extérieurs ou par un systeme d'adressage binaire.

Information sur les Ports X

Do not use

'K
--

i a4 & k5 kA
-~ -

-

-,
Forrd Pore? Pon & PorS Pord Pord Pore 2 Porcd

Port1  Part?  Port3d | Portd | PortS 0 PoartB 0 Port 70 Pare 8
1 z q & 16 38 Ed 128
Hddress 1 o
Hddress 2 (]
Addres= 3 (W] (]
Addressd an
Addess2sd | oM OM  OM  ON  ON | ON oM
Address 255 an (] (]| (m]y] (] (] (] (m]y]
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